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2. CONTEXTO \

| inicio del primer corte de manera adecuada, ética y con una
evaluativo del ano 2026, orientacion clara. En la mayoria de los
como docentes de Mate- casos, las empleaban Unicamente para

matica, notamos que los estudiantes . . .
obtener respuestas inmediatas, sin

estaban muy emocionados con las . .
) analizar los procesos o cuestionar la

nuevas tecnologias que estaban _ o ' o

. informacién proporcionada. Asimismo,

surgiendo, una de ellas es |la

inteligencia artificial, que, aunque ya desconocian como interactuar con

llevaba algunos afios trabajando, no estas herramientas mediante

se habia vuelto tan popular. preguntas efectivas (prompts) que les
permitieran profundizar en  su

Notamos que los estudiantes usaban

. razonamiento y aprovechar su
y aun la usan para la mayor parte de

sus trabajos, en especial para buscar potencial como apoyo para fortalecer

. . . su aprendizaje y desarrollar una
informacion, datos y a veces incluso

. comprension mas significativa de los
hacer la tarea completa. De igual

, conceptos matematicos.
manera, se observd que los

estudiantes, al momento de Teniendo en cuenta estas situaciones
enfrentarse a los ejercicios que se que se nos presentaron, decidimos
planteaban en la clase de matematica, aprovechar este auge de |las
era comUn que su primera instancia inteligencias artificiales y proponer
fuera recurrir a la |A para resolverlos. una actividad donde en vez de

., ) e apartarlas nos aprovechamos de ellas
También, se identificd que muchos P P

) ara construir conocimiento.
estudiantes no estaban P
acostumbrados a utilizar las

herramientas de Inteligencia Artificial

Caracteristicas relevantes del grupo de = =

estudiantes.

La actividad se implementd con estudiantes de séptimo y noveno grado de secundaria,
caracterizados por mostrar gran interés en el uso de herramientas digitales y, especialmente,
de la Inteligencia Artificial. Aunque demostraban motivacion por incorporar estas tecnologias
en sus actividades escolares, era frecuente que aceptaran las respuestas generadas por la IA
sin analizarlas ni verificar su validez matematica. Los estudiantes de 7mo grado, aunque
tenian un conocimiento de algebra éste era muy basico ya que apenas se estaban
introduciendo los primeros contenidos de algebra, en el caso del noveno grado, los
estudiantes contaban con mayores conocimientos algebraicos, lo que permitio orientar la
experiencia hacia el analisis critico de procedimientos, la comparacion de distintas soluciones
y la argumentacion matematica. Asimismo, ambos grupos estaban acostumbrados al trabajo
cooperativo y al uso de plataformas digitales como Google Classroom y Canva, lo que facilito

el desarrollo de la actividad. )
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3. Proposito de la practica

habilidades  de
razonamiento y pensamiento critico

ortalecer las

en matematicas mediante el uso re-
responsable de herramientas de

Inteligencia Artificial, promoviendo el

analisis y la evaluacion de las
respuestas generadas por estas
herramientas para que los estudiantes
las utilicen
aprendizaje y no como una solucion

como apoyo en su

definitiva.

4. Descripcion de la Buena Practica

La buena practica consistid en el

desarrollo del "Laboratorio

Algebraico de Inteligencia Artifici
al', una estrategia didactica disehada
para promover el uso responsable vy
critico de las herramientas de inteligencia
artificial como apoyo en el aprendizaje de
las matematicas, fortaleciendo al mismo
tiempo el razonamiento matematico, la
comunicacion y el trabajo colaborativo.

N\
)

La actividad se implementd con estudiantes de
séptimo grado, quienes se organizaron en
equipos de tres o cuatro integrantes. Cada
estudiante debia seleccionar una herramienta
de inteligencia artificial para trabajar de
manera individual. Entre las opciones sugeridas
se encontraban ChatGPT, Gemini, Copilot y
Perplexity; sin embargo, los estudiantes tenian
la libertad de utilizar cualquier otra herramienta

de IA que consideran adecuada.
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Posteriormente, cada grupo debia seleccionar uno de los
problemas matematicos propuestos en un documento
compartido por el docente a través de una presentacion
digital. Aunque el problema era el mismo para todos los
integrantes del grupo, cada estudiante debia resolverlo
utilizando la Inteligencia Artificial que habia elegido, con el
proposito de comparar posteriormente los procesos y las
respuestas obtenidas.

4 )
La practica se fundamentdé en diversas

estrategias metodoldgicas, entre ellas el
aprendizaje cooperativo, el aprendizaje
dialégico y el aprendizaje basado en la
indagacion. El aprendizaje cooperativo estuvo
presente durante toda la actividad mediante
la asignacion de roles especificos dentro de
cada equipo, promoviendo la responsabilidad
individual y la participacion activa de todos
los integrantes. El aprendizaje dialdgico se
evidenci® en los espacios de discusion y
argumentacion, donde los estudiantes
intercambiaban  ideas, justificaban  sus
opiniones y analizaban las respuestas
generadas por las diferentes inteligencias
artificiales. Por su parte, el aprendizaje basado
en la indagacion permitié que los estudiantes
formularan preguntas, verificaran
procedimientos, identificaran posibles errores
y profundizaran en la comprension de los
procesos matematicos antes de aceptar una
respuesta como correcta.

\ J
. v,

Como parte del proyecto, los estudiantes realizaron
diversas actividades. Inicialmente, recibieron una
explicacion detallada sobre los objetivos de Ia
actividad, las etapas del proyecto y los criterios de
evaluacion. Posteriormente, se le introdujo al
concepto de ingenieria de prompts, mediante
ejemplos practicos que les permitieron comprender
la importancia de formular instrucciones claras,
especificas y contextualizadas para obtener
respuestas de mayor calidad por parte de las
herramientas de inteligencia artificial.
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partir de estos conocimientos,
cada estudiante elabord su propio

prompt y lo utilizé con la Inteligen-
cia Artificial seleccionada para resolver el

problema asignado. Una vez obtenida la
respuesta, cada participante
analisis individual del procedimiento
generado por la IA, verificando si todos los

realizd un

pasos estaban correctamente explicados, si
proceso de
resolucion y si era posible comprender y

existian omisiones en el

justificar cada uno de los procedimientos
utilizados. Este
especialmente importante, ya que buscaba
romper la practica frecuente de
aceptar las respuestas generadas por la
Inteligencia  Artificial
criticamente.

momento fue

con

sin analizarlas

Como producto final, cada equipo elabord una

presentacion en Canva siguiendo una

estructura previamente establecida por el
docente. La presentacion incluia una portada
con el nombre de la actividad y los integrantes
del equipo, el objetivo del proyecto, el problema
seleccionado, los prompts elaborados por cada
estudiante, las respuestas generadas por las
diferentes inteligencias artificiales, el analisis
de dichas

de la

comparativo respuestas, la

justificacion herramienta que

consideraron mas efectiva y una reflexion final
sobre el uso responsable de la inteligencia artificial en el aprendizaje de las matematicas.

Finalmente, cada grupo presentd su trabajo al
seguido como las conclusiones obtenidas.

Finalizado el analisis individual, los

estudiantes se reunieron con sus

equipos para compartir los resultados

obtenidos. Durante esta etapa
compararon las respuestas generadas
por las distintas inteligencias

artificiales, identificaron semejanzas y

diferencias entre los procedimientos,

evaluaron la claridad de las
explicaciones y  debatieron  cual
herramienta habia proporcionado la

solucion mas comprensible y Util para
el aprendizaje. Ademas, cada integrante
debia explicar a sus companeros el
procedimiento obtenido con su IA,
fortaleciendo asi la comunicacion
matematica y la construccién colectiva

del conocimiento.

Presentacion en Canva

- !’I'i -
Y

Laboratorio
Algebraico
de Inteligencia Artificial
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resto de la clase, explicando tanto el proceso
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Los recursos utilizados durante la

implementaciéon fueron completamente Q o
L. X . X M digitales (Google
digitales. Los estudiantes dispusieron de Docs)

computadoras con acceso a internet, una
presentacion elaborada por el docente
con las instrucciones y los documentos
necesarios, Google Classroom como
plataforma para la distribucion de
materiales y entrega de evidencias, Canva
para la elaboracion de la presentacion fin-

GeoGebra

nal y diversas herramientas de inteligencia artificial disponibles en linea.

Una vez que la IA habia dado sus respuestas,
ellos debian compararlas y analizarlas. Para esto
se les dio una lista de preguntas las cuales ellos
debian responder. Una vez que el analisis estaba
hecho y habian comparado los resultados cada
grupo debia crear una presentacion en Canva
en donde presentaron a toda el aula sus
resultados. Cabe destacar que en todo
momento de la aplicacion de esta estrategia
ellos fueron evaluados mediante una rubrica,

cada actividad fue desarrollada en un tiempo

determinado para poder concluir en un lapso de
5 horas de clase.
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.

En noveno grado la estrategia se adapto a

los contenidos de algebra
correspondientes a la segunda unidad ChatGPT *- o
segundo corte evaluativo con titulo: El Gel [ “nl

movimiento del universo: Ecuaciones
cuadraticas y expresiones algebraicas en la
fisica clasica. Los estudiantes trabajaron en
equipos cooperativos de cuatro
integrantes y cada uno selecciond una
herramienta de Inteligencia Artificial
diferente para resolver un mismo ﬁ Copilot [Eﬁ]perplexity
problema matematico relacionado con

factorizaciéon, fracciones algebraicas o
ecuaciones cuadraticas.

Una vez obtenidas las soluciones propuestas por 5
. . . . . .o . 'ocumentos
las distintas inteligencias artificiales, los . Q E digitales (Google
. . .. . Docs

ChatGPT GeoGebra

estudiantes realizaron un analisis guiado
mediante preguntas disefadas por el docente.
En ella debian identificar si el procedimiento era
correcto, comprobar cada paso realizado,
detectar posibles errores u omisiones, valorar la
claridad de las explicaciones y justificar cual
respuesta consideraban mas adecuada desde el
punto de vista matematico. Posteriormente,
cada integrante explicdé a su equipo el
procedimiento generado por la IA que utilizo,
favoreciendo el didlogo matematico y |la '
construccion colectiva del conocimiento. f

Como producto final, cada grupo elabord una presentacion en Google Doc donde
plasmaron los ejercicios obtenidos, los prompts utilizados, las respuestas obtenidas
por las diferentes herramientas de Inteligencia Artificial, el analisis comparativo de
cada procedimiento, la solucidon matematicamente mas sdlida y una reflexion sobre
el uso responsable de la IA en el aprendizaje de las matematicas. Durante todo el
proceso los estudiantes fueron evaluados mediante una rubrica que valoré la calidad
de los prompts, el razonamiento matematico, la argumentacion, el trabajo
colaborativo y la reflexion critica. La experiencia se desarrollé durante cinco horas
clase distribuidas en dos semanas.
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La implementacion de la buena practica se sustentd en tres estrategias
metodoldgicas principales:

En primer lugar, el aprendizaje cooperativo, mediante |la organizacion de equipos
con roles definidos que promovieron la responsabilidad individual y Ia
interdependencia positiva.

En segundo lugar, el aprendizaje dialégico, favoreciendo espacios de discusion
donde los estudiantes argumentaban, defendian sus ideas y contrastaban los
procedimientos generados por las distintas herramientas de inteligencia
artificial.

Finalmente, se empled el aprendizaje basado en la indagacion, ya que los
estudiantes formularon preguntas, verificaron resultados, identificaron errores,
construyeron explicaciones y justificaron matematicamente sus conclusiones
antes de aceptar una respuesta como valida.

¢Qué actividades principales realizaron los estudiantes?

Seleccién de una Elaboracion de Resolucion
herramienta de prompts para individual del
Inteligencia resolver  proble- problema
Artificial. mas matemati- utilizando IA.

Verificacion manual Comparacion de Discusion y
de cada respuestas . argumentacion
procedimiento obtenidas con i en equipos
matematico. distintas IA. ' cooperativos.

Elaboracpr’w de una Socializacion de Autoevalu‘a'uon \Y%
presentacion en resultados ante el coevgluaC|o,n .
Google Doc mediante rdbricas.
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7

. (A
¢Recursos o materiales? (/§

EEEEEE N E N EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEENEENEENEENEENEEEENEENEEEENENEEEEEENEENEEENENENENENEENEENEEEEEEEESRN
Foui Computadoras y tabletas
- con acceso a internet
= Los estudiantes a_cccdena ""-‘r--%d_r
recursos, herramientas y e
actividades en linea. qb'ig:g
= Conectividad para investigar,
= =

crear y colabaror,

o Herramientas de IA
(ChatGPT, Gemini, Copilot,

Perplexity y otras) LECC'@N DE
[ = Los estudiantes entregan

¢, fp, MATEMATICAS Low extucants e

APOYADA POR IA i
= Los estudiantes usan LA para investigar,

obtener explicaciones, ejemplos, resobver Aprendizaje activo, personalizado
dudas y verificar resultados. y significativo

= Fomenta el pensamiento critico y el uso
responsable de la tecnologia.

« El docente organiza la clase,
comparte materiales y
asigna actividades.

o Presentaciones creadas
por el docente

= El docente explica kos conceptos
matemdticos con ejemplos
claros y visuales.

= Se activan conocimientos

Ribrica de evaluacion

El ciclo se repite en cada tema matemdtico: 7 l previos y se plantea el reto
= El docente usa una rabrica clara explorar, aprender, practicar, crear, evaluar de aprendizaje.
para evaluar ¢l trabajo, y mejorar con apoyo de la IA.
* Los criterios inchuyen: precisidn M

matematica, Comprension, g
aplicacitn, creatividad y @ Workbook (Cuaderno de trabajo)

prsentacion.

J « Los estudiantes practican, » Los estudiantes diserian
«» Los estudiantes conocen |as T Bnasdoer: resuelven ejercicios y infografias, mapas conceptuales,
expectativas y mejoran su trabajo. ‘-.. : el aplican lo agrendido 4‘/ posteres o presentacionss para
'y -

Canva

demnosirar su comprensian

Desarrollan creatividad ¥
comunicacion visual,

i Grefoer  wcts . = .
yolx * Sirve coma evidencia de
su proceso de aprendizaje

Resultado: Estudiantes mis auténomos, motivados y competentes en matemdticas, .
preparados para resolver problemas del mundo real con apoye de la inteligencia artificial. [ L!JI

¢Como se organizo el tiempo y trabajo en el aula?

a experiencia se desarrollé Durante las siguientes sesiones cada

durante cinco horas clase estudiante  resolvido  individualmente los

distribuidas en dos semanas. ejercicios solicitados segun los contenidos de la
En la primera sesion se presentd la unidad 3 asignados por el docente utilizando
presentacion elaborada en Canva. De una herramienta de Inteligencia Artificial,
las instrucciones de la actividad se verificaron el procedimiento y completaron las
conformaron los equipos de trabajo. preguntas de reflexion grupal.

Posteriormente, los equipos compararon las diferentes respuestas, debatieron sus
conclusiones y elaboraron una presentacion en Google Doc. Finalmente, cada grupo
socializd sus hallazgos a través de una exposicion y realizaron un proceso de
autoevaluacion y coevaluacion apoyado en la rubrica establecida.

Link presentacion de la actividad 9no



https://www.canva.com/design/DAHHsBRszrU/VUj3i397YSfL-hb94sMzoA/view?utm_content=DAHHsBRszrU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h59431577c9#1
https://www.canva.com/design/DAHHsBRszrU/VUj3i397YSfL-hb94sMzoA/view?utm_content=DAHHsBRszrU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h59431577c9#1

5. Resultados 4

@ Desarrollo de habilidades para llegar a
consensos mediante el didlogo.

mas claras, especificas y
contextualizadas.

@ Desarrollan un uso mas ético y
responsable de las herramientas de
inteligencia artificial.

@ Mayor compromiso durante las actividades
cooperativas.

. |
1 4N @ Respecto alusodela I
1 3 Inteligencia Artificial I
| = I
Il e Los estudiantes verifican la @ Mayor participacion de todos los integrantes |||
| informacién antes de aceptarla como del equipo. 1
| correcta. i ey I
il e Comparan las respuestas obtenidas - Incremento-de- la responsabilidad individual ]
| entre diferentes herramientas de |A. N en el cumplimiento de los roles. I
Il *® Reconocen que distintas IA pueden ReSUItados @ Mejor comunicacion entre los estudiantes. |
| ofrecer procedimientos diferentes d I
I para un mismo problema. e as @ Mayor respeto por las opiniones y :
il e Utilizan la IA como apoyo para Buenas argumentos de los compafieros. ]

H F 4 L]

| aprender y no como sustituto de su P @ Fortalecimiento de la construccion colectiva

razonamiento. raCtlcas - I
1 del conocimiento. |
I| *® Elaboran instrucciones (prompts) ABORATORIO ALGEBRAICC I
I I
I 1
I |
I |
I |

—
7 En relacion con el aprendizaje de la J
80 matematica

/1 =) Mayor capacidad para justificar
!‘f‘ /' matematicamente cada procedimiento.

() Fortalecimiento del razonamiento Idgico
durante la resolucion de problemas.

[ o Mayor autonomia para validar respuestas sin
\ depender completamente de la IA.

[/ Mejor comprension de los procedimientos
\ § algebraicos.

{ % r__,c Mayor capacidad para comparar diferentes
L estrategias de resolucion.

L. Desarrollo de habilidades de
\ argumentacion matematica.

(G Incremento de la reflexion
J antes de aceptar una
respuesta como correcta.

<+ Presentaciones en Canva elaboradas por los estudiantes

<+« Documentos de Google con la informacion recopilada por los
estudiantes.

E Luego de haber implementado la estrategia durante 2 semanas
obtuvimos los siguientes resultados: Documentos recopilados.
E Fichas de autoevaluacion y coevaluacion.

Rubricas de evaluacién del grupo.
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6. Aprendizajes y recomendaciones A

¢Qué aprendizajes deja esta experiencia para la practica docente?

Y i e &

¥

Esta experiencia nos permitio
comprender que la Inteligencia Artificial
puede convertirse en una aliada del
aprendizaje cuando se utiliza con una
intencionalidad pedagodgica clara. Mas
gue obtener respuestas rapidas, los
estudiantes aprendieron a cuestionar,
comparar, justificar y validar la
informacién proporcionada. En las
presentaciones de |A, fortaleciendo su
pensamiento critico, su autonomia y su
comprension de los contenidos
matematicos. Asismismo, comprobamos
que el docente continda desempenando
un papel fundamental como mediador
del aprendizaje, orientando a los
estudiantes para que utilicen la
IA de manera ética,

Si tuviéramos la oportunidad de replicar
esta buena practica, incorporariamos
una etapa inicial de formacion sobre

creacion de prompts, fuentes confiables

y posibles limitaciones de la Inteligencia

Artificial, asi como una fase de reflexion

individual posterior a las presentaciones
para que cada estudiante veamos una

oportunidad de mejorar.

También involucrariamos a las familias

mediante una charla o una guia
informativa sobre el uso responsable de
la IA en el ambito académico. De manera
gue puedan acompanar a sus hijos en el
desarrollo de habitos de estudio
responsables y fomentar el didlogo
sobre el uso ético de

responsable -
y reflexiva estas tecnologias
’ en el hogar.

o— \.

< Vs

Recomendamos a otros docentes adaptar
esta estrategia a los objetivos de
aprendizaje de su asignatura y plantear
actividades que exijan analizar, justificar y
argumentar las respuestas generadas por la
IA, en lugar de aceptarlas como correctas
de forma automatica.

Es importante acompanfar el proceso con
instrumentos de evaluacion que valoren el
razonamiento, la colaboraciény la reflexion
critica.

El aprendizaje clave de esta experiencia
fue comprobar que la inteligencia artificial
no remplaza el pensamiento del
estudiante ni la labor del docente.
Utilizada adecuadamente,
se convierte en una oportunidad para
desarrollar competencias esenciales

para el aprendizaje
\ del siglo XXI.
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