TECNOLOGIA

Secundaria




Séptimo Grado

OBJETIVOS

AREA:
1. Adquirir los conocimientos tecnoldgicos necesarios y ser capaz de utilizarlos
para crear, elegir, usar y solucionar problemas de la vida cotidiana.
2. Usar las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender, comunicarse y colaborar
3. Practicar valores y criterios éticos en relacion al uso responsable y seguro de
las TIC para situarse en el mundo digital.

CICLO
1. Integrar programas, herramientas TIC y las herramientas de gestion del

aprendizaje virtual para aprender a resolver problemas de su contexto.

2. Organizar y sistematizar la informaciéon de diversas fuentes de manera éfica
y pertinente que le permita intercambiar y compartirinformacién de manera
individual y colaborativa para responder a necesidades de investigaciéon o
tareas escolares especificas.

3. Comprender y demostrar la seguridad digital, el respeto por los derechos y
obligaciones de usar y compartir la propiedad intelectual.

SEPTIMO GRADO:
1. Reconocer la utilidad y funcidon de los programas, herramientas TIC y las

herramientas de gestion del aprendizaje virtual para ser capaz de resolver
problemas que le surgen en el medio que le rodea.

2. Modificar e integrar la informacién y el contenido en un cuerpo de
conocimientos existente para crear contenidos y conocimientos nuevos,
originales y relevantes que respondan a cualquier necesidad.

3. Utilizar medios y entornos digitales para comunicar sus ideas, interactuar y
aprender a frabajar colaborativamente con ofros.

4. Conocer los derechos y obligaciones de usar y compartir propiedad
intelectual digital en sus frabajos escolares.
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CRITERIOS DE EVALUACION DEL GRADO
1. Estructuraciéon de la informacién, elaborando documentos que incorporan

diferentes elementos multimedia.

2. Comparte informacion y contenido digital de manera individual vy
colaborativa a través de las tecnologias digitales apropiadas.

3. Utilizacién de obras y documentos con amparo de licencias y referencias de
autores correctamente.



CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES

Avances de hardware y software y su
impacto en:

e Educacion

e Economia

o Ciencias

HABILIDADES

Compresion  del uso de los
tecnoldgicos en diferentes ciencias.

avances

Caracteristicas del Pensamiento
Computacional y razonamiento Iégico

Aplicaciéon del Pensamiento computacional
e Descomposicion
- Predicciones y andlisis
e Abstraccion
- Dividiendo en partes
e Reconocimiento de patrones
- [dentificar semejanzas
e Algoritmo
- Creando pasos y reglas

Concepto de Edicion de texto
e Comandos y formatos

Concepto vy caracteristicas de la

Alfabetizaciéon informacional.

Creacion y edicion de contenido digitales
e Textos con formatos bdsicos
e Presentaciones electronicas efectivas

Alfabetizaciéon informacional
e |dentifica fuentes de informacion
e Busca fuentes fidedignas

e Evalla la informacion

Conoce herramientas para publicacion y
colaboracion digital

Conoce los elementos de la ciudadania
digital.
Protege su Identidad digital.

Uso de herramientas digitales para construir
conocimiento:

o Estrategias de investigacion eficaces.

e Evaluacion de la informacion.

e Seleccion de la informacion de fuentes

diﬁi’roles.

Practica de estrategias para el cuido de la
identidad.
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Octavo Grado

OBJETIVOS:

AREA:
1.

Adquirir los conocimientos tecnoldgicos necesarios y ser capaz de utilizarlos
para crear, elegir, usar y solucionar problemas de la vida cotidiana.

Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacién como elemento
esencial para informarse, aprender, comunicarse y colaborar.

Practicar valores y criterios éticos en relacion al uso responsable y seguro de las
TIC para situarse en el mundo digital.

CICLO:

1.

Reconocer la utilidad y funcidon de los programas, herramientas TIC y las
herramientas de gestion del aprendizaje virtual para ser capaz de resolver
problemas que le surgen en el medio que le rodea.

Modificar e integrar la informaciéon y el contenido en un cuerpo de
conocimientos existente para crear contenidos y conocimientos nuevos,
originales y relevantes que respondan a cualquier necesidad.

Utilizar medios y entornos digitales para comunicar sus ideas, interactuar y
aprender a frabajar colaborativamente con ofros.

Conocer los derechos y obligaciones de usar y compartir propiedad intelectual
digital en sus frabajos escolares.

OCTAVO GRADO

1.

Aplicar los programas, herramientas TIC y las herramientas de gestion del
aprendizaje virtual para facilitar la realizacién de muchas tareas en la vida
cotidiana.

Utilizar herramientas y tecnologias digitales para procesos colaborativos y para
la co-construcciéon y co-creacidn de recursos y conocimientos.

Utilizar las TIC para el almacenamiento, la comunicacién, la fransmision e
infercambio de informacién para responder a necesidades concreta.
Fomentar el respeto por los derechos y obligaciones para usar propiedad
intelectual digital de otros en sus proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION DEL GRADO

1.

Utilizacion de las herramientas de diseno y programacion de algoritmos bdsicos
para resolver problemas orientados a tfareas integradas en proyectos
concretos.

Intercambio de la informacion de manera colaborativa.

Uso y respeto de los diferentes tipos de licenciamiento de propiedad digital.
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CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES

Herramientas de Programacién y Disefio:
e Inteligencia Atrtificial
e Realidad virtual y aumentada
e Programacioén y Robdtica

HABILIDADES

Andlisis de la utilizacion de las herramientas de
programacion y diseno en tareas de la vida
cofidiana.

sComo se Uutiliza la Programacién y la
robotica?

e Lenguajes de programacion

e Instrucciones y relaciones légicas

Aprendamos a Programar
e Representacion grdfica y en forma de
pseudocodigo.
e Descomponer problemas
e Variables
e Algoritmos
Instrucciones de conftrol: Bucles y condicionales

Edicion de Contenidos Digitales

Aplicaciones para la creacion de videos
animados

Importancia de la alfabetizaciéon

informacional

Creacion y edicion de contenido digitales I
e Formato de documentos completo
e Presentaciones electronicas multimedia
e Uso y edicidn compartida de documentos
y presentaciones
Creacion de clip de videos animados
e Uso de Aplicaciones

Alfabetizaciéon informacional
e Identifica fuentes de informacion
e Busca fuentes fidedignas
e Evalla la informacion
e Usa lainformaciéon
e Aplicacion de herramientas digitales para
construir conocimiento:
Estrategias de investigacion eficaces
e Evaluacién de la informacion
e Seleccion de la informacion de fuentes
digitales.

Aplicaciones para elaborar contenidos
digitales

Produce y publica contenidos digitales
e Canva

o Infografias
Riesgos en la Web Practica una convivencia digital sana.
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Noveno Grado

OBJETIVOS:

AREA:
1. Adquirir los conocimientos tecnoldgicos necesarios y ser capaz de utilizarlos
para crear, elegir, usar y solucionar problemas con las tecnologias actuales.
2. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender, comunicarse y colaborar.
3. Practicar valores y criterios éticos en relacion al uso responsable y seguro de las
TIC para situarse en el mundo digital.

CICLO
1. Reconocer la utilidad y funcidon de los programas, herramientas TIC y las

herramientas de gestion del aprendizaje virtual para ser capaz de resolver
problemas que le surgen en el medio que le rodea.

2. Modificar e integrar la informacién y el contenido en un cuerpo de
conocimientos existente para crear contenidos y conocimientos nuevos,
originales y relevantes que respondan a cualquier necesidad.

3. Utilizar medios y entornos digitales para comunicar sus ideas, interactuar y
aprender a frabajar colaborativamente con oftros.

4. Conocerlos derechos y obligaciones de usary compartir propiedad intelectual
digital en sus frabajos escolares.
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NOVENO GRADO
1. Integrar programas, herramientas TIC y las herramientas de gestion del

aprendizaje virtual para aprender a resolver problemas de su contexto.

2. Organizar y sistematizar la informacién de diversas fuentes de manera ética y
pertinente que le permita intercambiar y compartir informaciéon de manera
individual y colaborativa para responder a necesidades de investigacién o
tareas escolares especificas.

3. Comprender y demostrar la seguridad digital, el respeto por los derechos y
obligaciones de usar y compartir la propiedad intelectual.

CRITERIOS DE EVALUACION DEL GRADO
1. Seleccidon de datos e informacidon de forma ordenada con el fin de elaborar un

Proyecto consistente y original.

2. Aprovechamiento de las herramientas de internet para publicar y producir sus
propios contenidos.

3. Respeto a los diferentes tipos de licenciamiento de la propiedad intelectual
digital.



CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES
Aplicaciones y soluciones
actuales utilizando:
e Internet de las cosas
e Programacioén y Robodtica

de problemas

HABILIDADES

Aplicacién del internet de la cosas en
situaciones de la vida cotidiana

Elementos para elaborar proyectos desde la

programacion y la robdtica

e Representacion grdfica y en forma de
pseudocdodigo.

e Descomponer problemas

e Variables

e Algoritmos

e Instrucciones
condicionales

o Funciones

de control: Bucles

Y

Creando proyectos con Programacion y
robdtica tomando en cuenfa  sus
elementos.

Archivos multimedia e interactivos

Caracteristicas de herramientas digitales que
permiten la construccion del conocimiento.

Principios legales y éticos de las TIC

Creacion y organizaciéon de informacion
e Presentaciones multimedia
interactivas
Graba, crea y edita videos
e Preproduccién
e Produccion

e

-Uso de herramientas
construir conocimiento:
Estrategias de investigacion eficaces.
Evaluacion de la informacion.

Seleccion de la informacion de fuentes
digitales.

Crea y publica proyectos colaborativos
infegrando las TIC

digitales para

- Comprende los Principios legales y
éticos asociados al uso de las TIC

- Cuida de su privacidad y la de otros en
las redes sociales.
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Décimo Grado

OBJETIVOS:

AREA:
1. Adquirir los conocimientos tecnoldgicos necesarios y ser capaz de utilizarlos
para crear, elegir, usar y solucionar problemas con las tecnologias actuales.
2. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender, comunicarse y colaborar.
3. Practicar valores y criterios éticos en relacion al uso responsable y seguro de las
TIC para situarse en el mundo digital.

CICLO
1. Construye propuestas innovadoras y creativas a problemas cotidianos

implementando herramientas de tecnologia digital.

2. Conftrastar informacién recopilada de diversas fuentes de forma critica, éticay
pertinente que le permita intercambiar y compartir informacién de manera
individual y colaborativa para responder a necesidades de investigacion
especificas.

3. Administrar la informacion para cuidar la privacidad y la seguridad digital
propia y de oftros.

DECIMO GRADO
1. Implementar las tecnologias actuales como apoyo para buscar formas

alternativas de resolver un problema y tomar decisiones.

2. Utilizar medios y entornos digitales para comunicarse y frabajar de forma
colaborativa para apoyar el aprendizaje individual y contribuir al aprendizaje
de ofros.

3. Gestionar con autonomia y criterio ético la proteccion de su identidad digital y
el respeto por la privacidad de los demds
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CRITERIOS DE EVALUACION DEL GRADO
1. Elaboracién de proyectos usando las herramientas de tecnologia para dar

respuesta a problemas de la vida real y tomar decisiones.

2. Aprovecha los recursos que la red ofrece para producir sus propios contenidos,
publicarlos, y compartirlos con el resto de usuarios.

3. Promocion de normas y prdcticas éticas para su proteccion y la de otros en un
mundo digitalizado.



CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES

Tecnologias Emergentes
e Invenciones cientificas
e Eneducacion
e Eneconomia

HABILIDADES

Programacion, Robdtica y la conexion con el
mundo real
e Programacion y Robdtica para la
soluciéon de situaciones concretas

Bases de datos y hojas de cdiculo

Estrategias de busquedas de informacion.
o Gestores bibliograficos

Andilisis y gestion de datos
e Lahoja de cdiculo
e Bases de dafos

BUsqueda avanzada de informacidn
Construccion de informacidon en diversos
formatos

Aplicaciones para  elaborar  diferentes

productos de informacidn.

Importancia de los Derechos de autor y la
propiedad intelectual en internet
Licencias CC

Elaboracion de productos de informacion
desde la colaboracidon con otros.

Cuida la éfica y legalidad en el uso de la
informacion digital

Redes sociales, como herramienta de
aprendizaje y participacion social
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Undécimo Grado

UNDECIMO GRADO
OBJETIVOS:

AREA:
1. Adquirir los conocimientos tecnoldgicos necesarios y ser capaz de utilizarlos
para crear, elegir, usar y solucionar problemas con las tecnologias actuales.
2. Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacion como elemento
esencial para informarse, aprender, comunicarse y colaborar.
3. Practicar valores y criterios éticos en relacion al uso responsable y seguro de las
TIC para situarse en el mundo digital.

CICLO
1. Implementar las tecnologias actuales como apoyo para buscar formas

alternativas de resolver un problema y tomar decisiones.

2. Utilizar medios y entornos digitales para comunicarse y trabajar de forma
colaborativa para apoyar el aprendizaje individual y contribuir al aprendizaje
de ofros.

3. Gestionar con autonomia vy criterio ético la proteccion de su identidad digital y
el respeto por la privacidad de los demds

UNDECIMO GRADO
1. Construir propuestas innovadoras y creativas a problemas cofidianos

implementando herramientas de tecnologia digital.

2. Intercambiary compartirinformacién de manera individual y colaborativa para
responder a necesidades de investigacion especificas.

3. Administrar la informacion para cuidar la privacidad y la seguridad digital
propia y de otros.

CRITERIOS DE EVALUACION DEL GRADO
1. Intercambio de informacién de manera colaborativa, critica y ética para

compartiry comunicarse en redes sociales.

2. Administracion de proyectos, resuelve problemas y toma decisiones, usando
herramientas y recursos digitales.

3. Cuidados en la distribucion de material que asegure la intfegridad de otras
personas o grupos.

CONTENIDOS POR AMBITOS

O F A ABILIDAD
TECNICO INSTRUMENTAL
Tecnologias emergentes Aplicacién de las tecnologias emergentes en
e Aplicaciones de realidad aumentada vy | situaciones prdcticas de la vida cotidiana.
virtual
e Cobdigo QR
e Impresion 3D
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Elementos a tomar en cuenta en la creacion
de proyectos.
e Planificacion
Diseno
Creacion
Presentacion
Evaluacion

Gestores Bibliograficos
Normas APA
Sitios Web y sus bondades

Conceptudlizacion de la ciudadania

digital responsable

Creacion de proyectos tecnoldgico
Diseno digital y animaciones

BUsqueda avanzada de informaciéon
Administracion de gestores bibliograficos
Diseno y desarrollo de sitios web

Ciudadania digital responsable

o Propiedad intelectual en
digitales y colaborativos

e licencias CC

Redes sociales, como herramienta de

colaboracion y participacion ciudadana.

entornos
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.\ Q@ * PROVINCIA TERESIANA
5 NUESTRA SENORA DE LA PAZ

Compania de Santa Teresa de Jesus




