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MATEMÁTICAS 
PRIMERGRADO

OBJETIVOS:

ÁREA: 

1. Seleccionar, organizar y expresar de forma lógica la información relevante
para una eficaz comprensión de situaciones, procedimientos o criterios,
estableciendo relaciones analíticas que den respuestas a diferentes
problemas de la vida cotidiana. 

2.Proponer diferentes alternativas de solución de forma crítica y reflexiva,
recopilando datos que permitan desde el análisis respuestas innovadoras a
problemas de la vida cotidiana. 

3.Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexión, que permitan la formulación y comunicación de argumentos
válidos y comprensibles en la búsqueda de solución de problemas. 

4.Adaptar de manera innovadora, herramientas tecnológicas en la
construcción de modelos matemáticos estableciendo conexiones
significativas con el mundo real para representar, graficar, comunicar,
validar y tomar decisiones en la solución de situaciones del contexto. 

CICLO:

1.Clasificar diferentes ideas que le permita la comprensión de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matemático.  

2.Expresar soluciones matemáticas de problemas propios de su entorno de
forma creativa y lúdica desarrollando el pensamiento crítico y reflexivo.  

3.Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cotidiano y
matemático. 

4.Emplear diferentes recursos matemáticos digitales para comprender,
comparar conceptos, figuras y representar de manera concreta y
pictórica la solución de problemas de su entorno. 
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CONCEPTUALES 
ARITMÉTICA 

CONTENIDOS POR ÁMBITOS 

HABILIDADES 

1. Reconocer relaciones lógicas matemáticas relacionadas a situaciones de la
vida cotidiana que le permitan el desarrollo de su pensamiento.  

2.Reconocer soluciones matemáticas a problemas básicos de la vida cotidiana a
través de estrategias lúdicas propiciando el desarrollo del pensamiento crítico y
reflexivo. 

3.Nombrar sus ideas desde un razonamiento inductivo o deductivo con un
lenguaje cotidiano y matemático.  

4.Reconocer recursos matemáticos digitales para representar de manera  
concreta y pictórica la solución de problemas de su entorno.  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE GRADO: 

1. Relaciona situaciones de la vida cotidiana utilizando un pensamiento
matemático.  

2. Explora situaciones de su entorno de manera crítica y reflexiva para dar
soluciones matemáticas a problemas básicos.  

3. Describe sus ideas con un lenguaje cotidiano y matemático desde un
razonamiento inductivo o deductivo.  

4. Identifica recursos matemáticos digitales para representar la solución de
problemas de su entorno. 

A. Lectura y escritura 
B. Relación de orden. 

1.Lee, escribe, compara y ordena
números naturales. 

2.Realiza operaciones de suma y resta
hasta el conjunto numérico
estudiado. 

3.Resuelve problemas con
operaciones de sumas y restas hasta
el conjunto estudiado. 

4.dentifica, utiliza y compara
denominaciones de monedas y
billetes nacionales.

PRIMER GRADO: 

- Antecesor y Sucesor.
 - Comparación: signos de relación (>, <. =) 

C. Concepto de unidades y decenas 

2. Números ordinales del 1ro al 10mo.

A. Lectura, escritura y su utilidad. 

3. Sentidos de la suma. 

1. Número naturales 100. 
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1. Reconocimiento de Formas. 

A. Líneas rectas, abiertas y cerradas.
B. Líneas horizontales, verticales e 

5.Representa de forma pictórica
partes iguales y desiguales de una
fracción. 

4. Sentido de la resta. 

A. Aplicación de restas con resultado menor
al 20.  

B. Resolución de problemas de restas 

5. Unidades de medida. 

A. Unidades de medida de tiempo; días,
semanas, meses, año. 
B. El reloj: hora en punto, media hora
C. Unidades estándares de medida de
longitud: centímetros y pulgadas
D. Unidades no estándares de medida de
longitud (cuarta, pasos, brazo, etc) 

6. Monedas y billetes 

A. Concepto y su utilidad. 
B. Suma o resta del valor de monedas y
billetes nacionales. 

1.Reconoce figuras bidimensionales
de cuerpos geométricos
observables en el entorno. 

GEOMETRÍA 

6.Aplica las unidades de medida
estándares y no estándares a través
de ejemplos prácticos de la vida
cotidiana.

A. Aplicación de sumas hasta 10 
B. Sumas con cero 
C. Resolución de problemas de suma. 
D. Aplicación de sumas con resultado
menor al 20 
E. Resolución de problemas de suma.

2. Líneas 

A. Partes planas y curvas en objetos. -
Agrupación de objetos similares. 
B. Posición de objetos y personas (derecha
e izquierda, arriba, abajo). 
C. Identificación y clasificación de figuras
2D en el entorno

2.Agrupa objetos según sus
características y posición. 

3.Clasifica líneas y figuras básicas del
medio que lo rodea.
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C. inclinadas. 

A. Concepto: 
B. Compresión de Datos usando
pictogramas 
C. Resolución de problemas 

 

1. Comprende, organiza y recopila
datos mediante pictogramas. 

 ACTITUDES

ESTADÍSTICA

1. Representación de datos: 

1.Disfrutar el aprendizaje con una actitud activa y comprometida reconociendo,
leyendo y escribiendo los números.  

2.Practicar hábitos de orden, limpieza y aseo en el uso de la cuadrícula.

3.Valorar el trabajo en equipo y compartir sus conocimientos con otros. 

4.Mostrar responsabilidad en las tareas asignadas haciendo buen uso del tiempo. 

5.Manifestar curiosidad e interés por el uso y reconocimiento del vocabulario
matemático. 

6.Respetar su entorno y el espacio de los demás. 
7.Mostrar apertura a los medios tecnológicos para la realización de ejercicios

matemáticos. 
8.  Practicar ejercicios y técnicas que ayuden a autorregular las emociones. 
9.Seguir orientaciones con atención y respeto. 

*Las actitudes son transversales para el ciclo
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SEGUNDO GRADO 
OBJETIVOS:

ÁREA: 

1. Seleccionar, organizar y expresar de forma lógica la información relevante
para una eficaz comprensión de situaciones, procedimientos o criterios,
estableciendo relaciones analíticas que den respuestas a diferentes problemas
de la vida cotidiana. 

2. Proponer diferentes alternativas de solución de forma crítica y reflexiva,
recopilando datos que permitan desde el análisis respuestas innovadoras a
problemas de la vida cotidiana. 

3. Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexión, que permitan la formulación y comunicación de argumentos válidos y
comprensibles en la búsqueda de solución de problemas. 

4. Adaptar de manera innovadora, herramientas tecnológicas en la
construcción de modelos matemáticos estableciendo conexiones significativas
con el mundo real para representar, graficar, comunicar, validar y tomar
decisiones en la solución de situaciones del contexto. 

CICLO:

1. Clasificar diferentes ideas que le permita la comprensión de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matemático. 

Expresar soluciones matemáticas de problemas propios de su entorno de
forma creativa y lúdica desarrollando el pensamiento crítico y reflexivo. 

Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cotidiano y
matemático. 

Emplear diferentes recursos matemáticos digitales para comprender,
comparar conceptos, figuras y representar de manera concreta y pictórica
la solución de problemas de su entorno. 

2. 

3. 

4. 



Comprende situaciones de su vida cotidiana asociándose a un pensamiento
matemático. 

Describe situaciones basadas desde su experiencia de manera crítica y
reflexiva para dar soluciones matemáticas a problemas de la vida cotidiana. 

Explica sus ideas partiendo desde su propia experiencia desde un
razonamiento inductivo o deductivo haciendo uso del lenguaje
matemático. 

Contrasta recursos digitales matemáticos para comprender y representar la
solución de problemas de su entorno. Establece relaciones lógicas-
matemáticas entre diferentes situaciones. 
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CONTENIDOS POR ÁMBITOS 

SEGUNDO GRADO: 

1. Describir situaciones de su entorno que permita la asociación desde un
pensamiento matemático.   

2. Identificar soluciones matemáticas a problemas de la vida cotidiana través de
estrategias lúdicas desarrollando el pensamiento crítico y reflexivo.  

3. Discutir sus ideas tomando en cuenta su experiencia desde un razonamiento
inductivo o deductivo con un lenguaje cotidiano y matemático.  

4. Comparar recursos matemáticos digitales para comprender y representar de
manera concreta y pictórica la solución de problemas de su entorno.  

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE GRADO: 

1. 

2. 

3. 

4. 
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TERCERGRADO 
OBJETIVOS:

ÁREA: 

1. Seleccionar, organizar y expresar de forma lógica la información relevante
para una eficaz comprensión de situaciones, procedimientos o criterios,
estableciendo relaciones analíticas que den respuestas a diferentes
problemas de la vida cotidiana. 

Proponer diferentes alternativas de solución de forma crítica y reflexiva,
recopilando datos que permitan desde el análisis respuestas innovadoras a
problemas de la vida cotidiana. 

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexión, que permitan la formulación y comunicación de argumentos
válidos y comprensibles en la búsqueda de solución de problemas. 

Adaptar de manera innovadora, herramientas tecnológicas en la
construcción de modelos matemáticos estableciendo conexiones
significativas con el mundo real para representar, graficar, comunicar,
validar y tomar decisiones en la solución de situaciones del contexto. 

2. 

3. 

4. 

CICLO:

1. Clasificar diferentes ideas que le permita la comprensión de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matemático. 

Expresar soluciones matemáticas de problemas propios de su entorno de
forma creativa y lúdica desarrollando el pensamiento crítico y reflexivo. 

Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cotidiano y
matemático. 

Emplear diferentes recursos matemáticos digitales para comprender,
comparar conceptos, figuras y representar de manera concreta y pictórica
la solución de problemas de su entorno. 

2. 

3. 

4. 
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TERCER GRADO: 

CONTENIDOS POR ÁMBITOS 

1.Clasificar diferentes ideas que le permita la comprensión de situaciones de 
su entorno desde un pensamiento matemático. 

2.Expresar soluciones matemáticas de problemas propios de su entorno de 
forma creativa y lúdica desarrollando el pensamiento crítico y reflexivo. 

3.Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cotidiano y  
matemático. 

4.Emplear diferentes recursos matemáticos digitales para comprender, comparar
conceptos, figuras y representar de manera concreta y pictórica la solución de
problemas de su entorno. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE GRADO: 

1.Explica diferentes situaciones de su entorno desde un pensamiento 
matemático. 

2.Explica de manera crítica y reflexiva soluciones matemáticas a problemas 
propios de su entorno. 

3.Muestra sus ideas de manera coherente desde su razonamiento inductivo o
deductivo basándose en su propia experiencia utilizando un lenguaje
matemático. 

4.Utiliza diferentes recursos matemáticos digitales para comprender y 
representar la solución de problemas de su entorno. 
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MATEMÁTICAS 
CUARTO GRADO

4.Emplear diversos recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma gráfica y algebraica modelos
matemáticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus características
que conduzcan a la solución del problema. 

CICLO: 

1.Organizar la información matemática de forma lógica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana.  

2.Aplicar diversos procedimientos matemáticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma crítica y reflexiva. 

3.Examinar diferentes tipos de información para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validación y comunicación de argumentos en la solución de
problemas variados. 

OBJETIVOS:

ÁREA: 

1. Seleccionar y organizar información relevante para una eficaz
comprensión de situaciones, procedimientos o criterios, estableciendo
relaciones analíticas que den respuestas a diferentes problemas de la vida
cotidiana. 

Plantear hipótesis, planes de acción, alternativas de solución, modelos 
matemáticos, que permitan desde la reflexión plantear soluciones 
innovadoras a problemas de la vida cotidiana. 

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la 
reflexión, que permitan la formulación de argumentos válidos y 
comprensibles en la búsqueda de solución de problemas. 

Gestionar la información mediante el uso de las TIC y la interacción con 
diversas personas de forma ética y creativa que permita desarrollo del 
pensamiento superior y crítico en la solución de problemas de su contexto 

2. 

3. 

4. 
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CONTENIDOS POR ÁMBITOS 

CUARTO GRADO: 

1. Clasificar información matemática básica para resolver problemas de la
vida cotidiana. 

Describir diversos procedimientos matemáticos, aplicándolos de manera
ordenada en la solución a problemas del entorno, de forma crítica y
reflexiva. 

Interpretar situaciones del contexto en la solución de problemas
matemáticos para la validación, argumentación y comunicación de los
resultados de forma inductiva y deductiva. 

Identificar diversos recursos tecnológicos para seleccionar y representar de
forma gráfica modelos matemáticos apropiados al contexto tomando en
cuenta sus características que conduzcan a la solución del problema. 

2. 

3. 

4. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE GRADO: 

1. Interpreta información matemática básica para dar solución a problemas
de la vida cotidiana. 

2. Reconoce procedimientos matemáticos para resolver problemas de su
entorno de manera ordenada, crítica y reflexiva. 

3. Explica situaciones del contexto en la solución de problemas matemáticos
para la validación, argumentación y comunicación de los resultados de
forma inductiva y deductiva. 

4. Relaciona diversos recursos tecnológicos para representar con precisión
modelos matemáticos de forma gráfica y resolver problemas del entorno. 
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C. Comparación: signos de relación (>,
<, =). 
D. Caja de Valores o Tabla de
Posiciones. 
E. Recta numérica. F. Redondeo o
Aproximaciones. 
G. Lectura y Escritura de números
Naturales hasta las Unidades de Millón.

 

A. Adición y sus propiedades. 
B. Sustracción. 
C. -Multiplicación y sus propiedades.
D. División. 
E. Factores y Divisores. 
F. Resolución de ejercicios y problemas.

A. Caja de valores o posiciones. 
B. Lectura y escritura. 
C. Relación de orden y comparación (>,
<, =). 
D. Recta numérica. 
E. Representación gráfica. Redondeo y
aproximaciones. 
F. Operaciones de adición, sustracción,
multiplicación y división. 
G. Multiplicación por 10, 100 y 1,000 H.
División de un número decimal por 10,
100 y 1,000

2. Lectura y escritura de números
ordinales mayores de 100vo. 

3. Lectura y escritura de números
romanos mayores de M. 

4. Operaciones con números naturales
hasta las unidades de millón.

5. Números decimales hasta las
milésimas. 

2.Resuelve problemas cotidianos
aplicando las operaciones
fundamentales con números naturales,
integrando propiedades y estrategias
de cálculo. 

3.Realiza operaciones y compara
números decimales hasta las milésimas,
ajustando redondeos y utilizando
herramientas gráficas para visualizar su
orden en la recta numérica. 

4.Clasifica, representa y realiza
operaciones básicas con fracciones,
empleando signos de relación para
compararlas en el contexto de
problemas. 

5.Convierte y aplica unidades de medida
de longitud y peso en situaciones
prácticas, interpretando relaciones entre
múltiplos y submúltiplos. 

6.Aplica criterios de divisibilidad y utiliza
m.c.m. y M.C.D. en la solución de
problemas que implican la
descomposición y análisis de números. 

7.Representa de forma gráfica valores
obtenidos de operaciones y
conversiones, interpretando los
resultados en distintos contextos.
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I. Resolución de ejercicios y problemas. 

6. Fracciones.
 
A. Concepto. 
B. Tipos de fracciones: propias, mixtas,
unidad y equivalentes. 
C. Representación de fracciones: Con
gráficas y en la recta numérica. 
D. Operaciones con fracciones: Adición y
sustracción (fracciones homogéneas),
Multiplicación (fracciones homogéneas).
E. Relación de orden: Comparación de
fracciones (signos de relación: >, <, =).

7.Unidades de medidas.

A. Unidades de medida de longitud:
Múltiplos y Submúltiplos del metro,
Conceptos, Relaciones, Conversiones,
Problemas. 
B. Unidades de medida de peso: Múltiplos
y Submúltiplos, C

FUNCIONES

1.Sistema de ejes rectangulares (Plano
Cartesiano). 

A. Concepto de Par Ordenado: Definición
de pares ordenados. 
B. Conceptos de Plano Cartesiano: Ejes y
cuadrantes. 
C. Ubicación de Pares Ordenados:
Localización en el primer cuadrante. 
D. Trazado de figuras geométricas: Dibujo
de figuras en el primer cuadrante. 

GEOMETRÍA

1. Ubica y representa pares ordenados y
figuras geométricas en el primer cuadrante
del plano cartesiano, utilizando
correctamente los ejes y cuadrantes. 

1. Cuerpos sólidos. 1. Construye y representa prismas y pirámides,
identificando sus elementos y diferencias
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A. Concepto y clasificación. -
Construcción y representación de Prismas
y Pirámides. 
B. Modelos de prismas: Construcción de
modelos de cubo, prisma rectangular,
triangular, pentagonal y hexagonal.
C. Elementos de los prismas. 
D. Representación de los prismas en el
plano. 
E. Diferencias entre prismas y F. pirámides

2. Relaciones espaciales. Trazados de
ángulos y Figuras Geométricas. 

A. Ángulos: Definición y elementos,
clasificación de ángulos, unidad de
medida del ángulo (el grado). 
B. Tipos de ángulos: agudos, llanos,
entrantes y poligonales. 
C. Construcción de ángulos: Uso del
transportador y comparación de
ángulos. 

3.Triángulos y Cuadriláteros 

A. Concepto y Clasificación. 
B. Características y sus elementos. 
C. -Perímetros y área de triángulos y
cuadriláteros. 
D. Suma de los ángulos interiores

5.Círculos y circunferencias

A. Definición y sus elementos. 
B. Relación entre la circunferencia y el
diámetro. 
C. Longitud de la circunferencia. 
D. Cálculo de área. 
E. Rectas tangentes y secantes. 
F. Resolución de problemas

para comprender su estructura y
características en el espacio. 

2. Traza y clasifica ángulos utilizando
instrumentos de medición, aplicando
conocimientos de sus propiedades en la
construcción y análisis de figuras
geométricas. 

3. Calcula perímetros, áreas y la suma de
ángulos interiores de triángulos y
cuadriláteros, empleando estos
conocimientos en la resolución de
problemas de contexto práctico. 

4. Identifica los elementos de círculos y
circunferencias, calculando su longitud y
área y resolviendo problemas que
impliquen relaciones entre rectas tangentes
y secantes.
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ESTADÍSTICA 

Conceptos básicos de Estadística y
Representación de datos. 

1.Interpreta y representa datos estadísticos,
organizando y analizando información en
tablas, pictogramas y diagramas de barras
para identificar eventos deterministas y
aleatorios. 

A. Variable. 
B. Persona o Individuo.
C. Frecuencia. 
D. Población. 
E. Muestra. 

2.Representación de datos: 

A. Tabla de Frecuencias.
B. Pictogramas 
C. Diagramas de Barras. 

ACTITUDES 

1. Fomentar el intercambio de ideas, la argumentación respetuosa y la 
consideración de múltiples puntos de vista. 

2. Emplear las distintas habilidades de comprensión para el desarrollo reflexivo y 
comunicativo de los saberes . 

3. Participar activamente en trabajos en equipo, disfrutando de la colaboración y la 
interacción con tus compañeros. 

4. Demostrar habilidades y actitudes basadas en la resolución pacífica de conflictos 
y la promoción de conductas no violentas 

5. Desarrollar la capacidad de gestionar las emociones de manera constructiva 
para favorecer el diálogo, la cooperación, la solución de problemas, utilizando un
lenguaje respetuoso y asertivo. 

6. Demostrar curiosidad y entusiasmo por aprender matemáticas. 

7. Mantener una actitud perseverante ante los desafíos matemáticos. 

8. Involucrarse de forma respetuosa y responsable en actividades que promueven 
sus habilidades matemáticas espaciales. 

9. Mostrr una actitud de escucha durante el desarrollo de los procesos 
matemáticos. 

 1. Conceptos básicos: 
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10. Desarrollar una actitud curiosa y analítica ante la resolución de problemas 
matemáticos 

11. Valorar el uso de la tecnología como un recurso que facilita el aprendizaje de las 
matemáticas. 

*Las actitudes son transversales para el ciclo 
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MATEMÁTICAS 
QUINTO GRADO

CICLO: 

1. Organizar la información matemática de forma lógica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana. 

Aplicar diversos procedimientos matemáticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma crítica y reflexiva. 

Examinar diferentes tipos de información para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validación y comunicación de argumentos en la solución de
problemas variados. 

Emplear diversos recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma gráfica y algebraica modelos
matemáticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus características
que conduzcan a la solución del problema. 

2. 

3. 

4. 

OBJETIVOS:

ÁREA 

1. Seleccionar y organizar información relevante para una eficaz comprensión
de situaciones, procedimientos o criterios, estableciendo relaciones
analíticas que den respuestas a diferentes problemas de la vida cotidiana. 

Plantear hipótesis, planes de acción, alternativas de solución, modelos
matemáticos, que permitan desde la reflexión plantear soluciones
innovadoras a problemas de la vida cotidiana. 

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexión, que permitan la formulación de argumentos válidos y
comprensibles en la búsqueda de solución de problemas. 

Gestionar la información mediante el uso de las TIC y la interacción con
diversas personas de forma ética y creativa que permita desarrollo del
pensamiento superior y crítico en la solución de problemas de su contexto 

2. 

3. 

4. 



Organiza información matemática elemental de forma lógica para resolver
situaciones de la vida cotidiana. 

Explica procedimientos matemáticos para resolver problemas de su entorno
de manera ordenada, crítica y reflexiva. 

Examina situaciones del contexto en la solución de problemas matemáticos
parala validación, comunicación de las conclusiones de forma inductiva y
deductiva.

Interpreta diversos recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar, 
argumentar y representar modelos matemáticos de forma gráfica 
resolviendo problemas del entorno. Relación de información que permita la 
comprensión de ideas y preguntas en la solución de problemas del contexto.
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QUINTO GRADO: 

1. Identificar la información matemática elemental de forma lógica para
encontrar soluciones a problemas de la vida cotidiana.  

2. Interpretar diversos procedimientos matemáticos, aplicándolos de manera
ordenada en la solución a problemas del entorno, de forma crítica y
reflexiva. 

3. Comparar situaciones del contexto en la solución de problemas
matemáticos para la validación, comunicación de las conclusiones de
forma inductiva y deductiva. 

4. Clasificar diversos recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma gráfica modelos matemáticos
apropiados al contexto tomando en cuenta sus características que
conduzcan a la solución del problema. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE GRADO: 

1. 

2. 

3. 

4.
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MATEMÁTICAS 
SEXTO GRADO

CICLO: 

1. Organizar la información matemática de forma lógica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana. 

Aplicar diversos procedimientos matemáticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma crítica y reflexiva. 

Examinar diferentes tipos de información para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validación y comunicación de argumentos en la solución de
problemas variados. 

Emplear diversos recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma gráfica y algebraica modelos
matemáticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus características
que conduzcan a la solución del problema. 

2. 

3. 

4. 

OBJETIVOS:

ÁREA 

1. Seleccionar y organizar información relevante para una eficaz comprensión
de situaciones, procedimientos o criterios, estableciendo relaciones
analíticas que den respuestas a diferentes problemas de la vida cotidiana. 

Plantear hipótesis, planes de acción, alternativas de solución, modelos
matemáticos, que permitan desde la reflexión plantear soluciones
innovadoras a problemas de la vida cotidiana. 

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexión, que permitan la formulación de argumentos válidos y
comprensibles en la búsqueda de solución de problemas. 

Gestionar la información mediante el uso de las TIC y la interacción con
diversas personas de forma ética y creativa que permita desarrollo del
pensamiento superior y crítico en la solución de problemas de su contexto 

2. 

3. 

4. 



CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE GRADO: 

1. Selecciona información matemática de forma lógica generando soluciones 
pertinentes a problemas de la vida cotidiana. 

2. Emplea diversos procedimientos matemáticos para facilitar soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma crítica y reflexiva. 

3. Emplea situaciones del contexto en la solución de problemas matemáticos
para la validación, comunicación de las conclusiones de forma inductiva y
deductiva. 

4. Usa recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar, argumentar y
representar de forma gráfica y algebraica modelos matemáticos adecuados,
resolviendo problemas del entorno. 

SEXTO GRADO: 

1. Organizar la información matemática de forma lógica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana. 

Aplicar diversos procedimientos matemáticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma crítica y reflexiva. 

Examinar diferentes tipos de información para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validación y comunicación de argumentos en la solución de
problemas variados. 

Emplear diversos recursos tecnológicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma gráfica y algebraica modelos
matemáticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus características
que conduzcan a la solución del problema. 

2. 

3. 

4. 
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