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Primer Grado

MATEMATICAS
PRIMERGRADO

OBJETIVOS:
AREA:

1. Seleccionar, organizar y expresar de forma loégica la informacion relevante
para una eficaz comprension de situaciones, procedimientos o criterios,
estableciendo relaciones analiticas que den respuestas a diferentes
problemas de la vida cofidiana.

2.Proponer diferentes alternativas de solucion de forma critica y reflexiva,
recopilando datos que permitan desde el andlisis respuestas innovadoras a
problemas de la vida cofidiana.

3.Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexion, que permitan la formulacion y comunicacion de argumentos
vdlidos y comprensibles en la bUsqueda de solucion de problemas.

4.Adaptar de manera innovadora, herramientas tecnologicas en la
construccion de modelos matemadticos estableciendo  conexiones
significativas con el mundo real para representar, graficar, comunicar,
validar y tomar decisiones en la solucion de situaciones del contexto.

CICLO:

1.Clasificar diferentes ideas que le permita la comprension de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matematico.

2.Expresar soluciones matematicas de problemas propios de su enforno de
forma creativa y ludica desarrollando el pensamiento critico y reflexivo.

3.Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cotidiano y
matemdadtico.

4.Emplear diferentes recursos matematicos digitales para comprender,
comparar conceptos, figuras y representar de manera concreta vy
pictdrica la solucion de problemas de su entorno.
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PRIMER GRADO:

1. Reconocer relaciones loégicas matematicas relacionadas a situaciones de la
vida cofidiana que le permitan el desarrollo de su pensamiento.

2.Reconocer soluciones matematicas a problemas bdsicos de la vida cotidiana a
traveés de estrategias ludicas propiciando el desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo.

3.Nombrar sus ideas desde un razonamiento inductivo o deductivo con un
lenguaje cotidiano y matemdatico.

4.Reconocer recursos matemadticos digitales para representar de manera
concreta y pictorica la solucion de problemas de su entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DE GRADO:

1. Relaciona situaciones de la vida cofidiana utilizando un pensamiento
matemadtico.

2. Explora situaciones de su entorno de manera critica y reflexiva para dar
soluciones matematicas a problemas bdsicos.

3. Describe sus ideas con un lenguaje cotidiano y matemdadtico desde un
razonamiento inductivo o deductivo.
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4. ldentifica recursos matematicos digitales para representar la solucion de
problemas de su entorno.

aticas cre
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CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES HABILIDADES

1. NUmero naturales 100. 1.Lee, escribe, compara y ordena
numeros naturales.

A. Lectura y escritura

B. Relacion de orden. 2.Realiza operaciones de suma vy resta

hasta el conjunto numeérico
- Antecesor y Sucesor. J

- Comparacion: signos de relacion (>, <. =) esfudiado.
C. Concepto de unidades y decenas 3.Resuelve problemas con

) operaciones de sumas y restas hasta
2. Numeros ordinales del 1ro al 10mo. el conjunto estudiado.

A. Lectura, escritura y su ufilidad. N B
4.dentifica, utiliza y compara

3. Sentidos de la suma. denominaciones de monedas y
billetes nacionales.




A. Aplicacion de sumas hasta 10

B. Sumas con cero

C. Resolucion de problemas de suma.
D. Aplicacion de sumas con resultado
menor al 20

E. Resolucion de problemas de suma.

4. Sentido de la resta.

A. Aplicacion de restas con resultado menor
al 20.

B. Resolucion de problemas de restas

5. Unidades de medida.
A. Unidades de medida de tiempo; dias,
semanas, meses, ano.
B. El reloj: hora en punto, media hora
C. Unidades estadndares de medida de
longitud: centimetros y pulgadas
D. Unidades no estandares de medida de
longitud (cuarta, pasos, brazo, etc)

6. Monedas y billetes

A. Concepto y su utilidad.
B. Suma o resta del valor de monedas vy
billetes nacionales.

1. Reconocimiento de Formas.

A. Partes planas y curvas en objetos. -
Agrupacion de objetos similares.

B. Posicion de objetos y personas (derecha
e izquierda, arriba, abajo).

C. Identificacion y clasificacion de figuras
2D en el entorno

2. Lineas

A. Lineas rectas, abiertas y cerradas.
B. Lineas horizontales, verticales e

5.Representa  de forma pictdrica

partes iguales y desiguales de una
fraccion.

6.Aplica las unidades de medida
estdndares y no estdndares a través
de ejemplos practicos de la vida
coftidiana.

1.Reconoce figuras bidimensionales
de cuerpos geomeétricos
observables en el entorno.

2.Agrupa objetos segun
caracteristicas y posicion.

SUS

3.Clasifica lineas y figuras bdsicas del
medio que lo rodea.




C. inclinadas.

1. Representacion de datos: 1. Comprende, organiza y recopila
A. Concepto: datos mediante pictogramas.

B. Compresion de Datos usando
pictogramas

C. Resolucion de problemas

1.Disfrutar el aprendizaje con una actitud activa y comprometida reconociendo,
leyendo y escribiendo los numeros.

2.Practicar hdbitos de orden, limpieza y aseo en el uso de la cuadricula.
3.Valorar el tfrabajo en equipo y compartir sus conocimientos con otros.

4. Mostrar responsabilidad en las tareas asignadas haciendo buen uso del tiempo.

5.Manifestar curiosidad e interés por el uso y reconocimiento del vocabulario
matematico.

6.Respetar su entorno y el espacio de los demas.

7.Mostrar apertura a los medios tecnoldégicos para la realizacion de ejercicios
matematicos.

8. Practicar ejercicios y técnicas que ayuden a autorregular las emociones.

9.Seguir orientaciones con atencion y respeto.

*Las actitudes son transversales para el ciclo




Segundo Grado

SEGUNDO GRADO

OBJETIVOS:
AREA:

1. Seleccionar, organizar y expresar de forma légica la informacién relevante
para una eficaz comprension de situaciones, procedimientos o criterios,
estableciendo relaciones analiticas que den respuestas a diferentes problemas
de la vida coftidiana.

2. Proponer diferentes alternativas de solucion de forma critica y reflexiva,
recopilando datos que permitan desde el andlisis respuestas innovadoras a
problemas de la vida cotidiana.

3. Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexion, que permitan la formulacion y comunicacion de argumentos validos y
comprensibles en la busqueda de solucion de problemas.

4. Adaptar de manera innovadora, herramientas tecnolégicas en la
construccion de modelos matemdticos estableciendo conexiones significativas
con el mundo real para representar, graficar, comunicar, validar y tomar
decisiones en la solucion de situaciones del contexto.

CICLO:

1.

Clasificar diferentes ideas que le permita la comprension de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matematico.

2.  Expresar soluciones matemadticas de problemas propios de su entorno de

forma creativa y ludica desarrollando el pensamiento critico y reflexivo.

3. Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en

discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje coftidiano y
matematico.

4. Emplear diferentes recursos matemdticos digitales para comprender,

comparar conceptos, figuras y representar de manera concreta y pictoérica
la solucidon de problemas de su entorno.
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SEGUNDO GRADO:

1. Describir sitfuaciones de su entorno que permita la asociacion desde un
pensamiento matematico.

2. ldentificar soluciones matemdticas a problemas de la vida cotidiana través de
estrategias ludicas desarrollando el pensamiento critico y reflexivo.

3. Discutir sus ideas fomando en cuenta su experiencia desde un razonamiento
inductivo o deductivo con un lenguaje cotidiano y matematico.

4. Comparar recursos matemadticos digitales para comprender y representar de
manera concreta y pictorica la solucidon de problemas de su entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DE GRADO:

1. Comprende situaciones de su vida cotidiana asociandose a un pensamiento
matematico.

2. Describe situaciones basadas desde su experiencia de manera critica y
reflexiva para dar soluciones matemdticas a problemas de la vida cofidiana.
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3. Explica sus ideas partiendo desde su propia experiencia desde un
razonamiento inductivo o deductivo haciendo uso del lenguagje
matematico.

aticas cre

4. Confrasta recursos digitales matematicos para comprender y representar la
solucion de problemas de su entorno. Establece relaciones logicas-
matemadticas entre diferentes situaciones.

r

CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES HABILIDADES

1. NOmeros naturales hasta 1,000 1. Lee, escribe, ordena y ubica niumeros
A. Lectura y escritura. naturales en la caja de valores.
B. Relacion de orden.
C. Caja de Valores o Tabla de Posiciones 2. lLee, escribe y utiliza nUmeros
D. Antecesor y Sucesor. ordinales.
E. Comparacion: signos de relacion (>, <.

=) 3.Redliza operaciones de suma, restq,
Composicion y descomposicion de los | multiplicacion y division en el conjunto
numeros del 1-1000. numeérico estudiado.

G. -Concepto de Decenas y Centenas

w




2.NUmeros ordinales del 1ro al 50vo.

A. Concepto
B. Lectura. escritura y su ufilidad

3. Adicién de nOmeros naturales sencillas y
llevando.

A. Resolucién de problemas de
suma.

4. Sustraccién de nimeros naturales sencillas y
prestando.

A. Resolucién de problemas.
5. Multiplicacién de numeros naturales con
multiplicandos de una y dos cifras. (Tablas del
2 al 5).

A. Resolucién de problemas

6.Divisién de nUmeros naturales con dividendo
de una y dos digitos; divisor de una cifra.

A. Resolucién de problemas

7. Unidades de medida

A. Unidades de medida de longitud:
concepto: metro
B. Unidades de medida de tiempo;

manana, tarde, dia y noche.
hora y medio, hora y cuarto, la hora y

minutos.
busqueda de fechas importantes en el
calendario (fechas especiales,

vacaciones, eventaos)

C. Unidades de medidas de capacidad;
concepto, vaclo, lleno, comparacién
de reciplentes con Unidades de

4 Resuelve problemas con operaciones
de suma, resta, multiplicacion y division
en el conjunto numérico estudiado.

5.Aplica unidades de medida
est@dndares y no estdndares a fravés de

ejemplos précticos de la vida
coftidiana.
6.Interpreta, usa y compara

denominaciones de monedas Yy billefes
nacionales.




medidas convencionales y
convencionales

no

8.Monedas y billetes

A. Concepto y su utilidad.

B. Suma o resta del valor de monedas y
billetes nacionales.

C. Resolucién de problemas

1.Reconocimiento de Formas

A. Figuras fridimensionales 2D y 3D

B. Caray vértices

C. Caracteristicas

D. Clasificacion

E. Idenfificacién vy clasificacién de figuras
2D en el enfomo

1. Nociones de Estadisticas y Probabilidades

A. Conceptos Basicos:

B. Evento Predecible e Impredecible.
Frecuencia de eventos

C. Diagramas de Barras, circular o pastel

D. Resolucién de problemas

leyendo y escribiendo los nUmeros.

matematico.

1.Distingue correctamenfe los
elementos de las figuras
fridimensionales y cuerpos geoméfricos.

2.Clasifica y  compara objetos
comectamente teniendo en cuenta los
fipos de lineas.

3.Reqdliza trazos de figuras, cuerpos
geométricos y tipos de lineas

4 Describe, compara vy construye
figuras fridimensionales 2D y 3D con
material concreto.

datos
mediante diagramas de barras, circular
o pastel.

1. Organza e interpreta

|. Disfrutar el aprendizaje con una actitud actliva y comprometida reconociendo,

2. Practicar hdbitos de orden, impieza y aseo en el uso de la cuadricula.
3. Valorar el frabagjo en equipo y compartir sus conocimientos con ofros.
4. Mostrar responsabilidad en las tareas asignadas haciendo buen uso del tiempo.

5. Manifestar curiosidad e interés por el uso y reconocimiento del vocabulario
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6. Respetarsu entomoy el espacio de los demds.

7. Mostrar apertura a los medios tecnoldgicos para la realizacién de ejercicios
matematicos.

8. Practicar ejercicios y técnicas que ayuden a autorregular las emociones.

9. Seguir orientaciones con atencién y respeto.
°Las actitudes son fransversales para el ciclo
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Tercer Grado

TERCERGRADO

OBJETIVOS:

AREA:
1.

Seleccionar, organizar y expresar de forma légica la informacion relevante
para una eficaz comprension de situaciones, procedimientos o criterios,
estableciendo relaciones analiticas que den respuestas a diferentes
problemas de la vida cotidiana.

Proponer diferentes alternativas de solucion de forma critica y reflexiva,
recopilando datos que permitan desde el andlisis respuestas innovadoras a
problemas de la vida cofidiana.

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexion, que permitan la formulacion y comunicacion de argumentos
validos y comprensibles en la busqueda de solucion de problemas.

Adaptar de manera innovadora, herramientas tecnologicas en la
construccion de modelos matematicos estableciendo  conexiones
significativas con el mundo real para representar, graficar, comunicar,
validar y fomar decisiones en la solucion de situaciones del contexto.

CICLO:

Clasificar diferentes ideas que le permita la comprension de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matematico.

Expresar soluciones matematicas de problemas propios de su entorno de
forma creativa y lUdica desarrollando el pensamiento critico y reflexivo.

Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cotidiano y
matemdadtico.

Emplear diferentes recursos matemdadticos digitales para comprender,
comparar conceptos, figuras y representar de manera concreta y pictorica
la solucion de problemas de su entorno.
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TERCER GRADO:

1.Clasificar diferentes ideas que le permita la comprension de situaciones de
su entorno desde un pensamiento matematico.

2.Expresar soluciones matemadticas de problemas propios de su entorno de
forma creativa y ludica desarrollando el pensamiento critico y reflexivo.

3.Expresar su razonamiento de forma inductiva o deductiva participando en
discusiones desde su propia experiencia, usando un lenguaje cofidiano vy
matematico.

4.Emplear diferentes recursos matematicos digitales para comprender, comparar
conceptos, figuras y representar de manera concreta y pictérica la solucion de
problemas de su entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DE GRADO:

1.Explica diferentes situaciones de su entorno desde un pensamiento
matematico.

2.Explica de manera critica y reflexiva soluciones matematicas a problemas
propios de su entorno.
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3.Muestra sus ideas de manera coherente desde su razonamiento inductivo o
deductivo basdndose en su propia experiencia utilizando un lenguaje
matemdtico.

4.Utiliza diferentes recursos matemdaticos digitales para comprender y
representar la solucion de problemas de su entorno.

aticas cre

r

CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES ity | 4 HABILIDADES

1.NUmeros naturales hasta la centena de| . Lee, escribe, compara, ordena vy

millar hasta 10,000. ubica numeros naturales en la cgja de
valores.
A. Lectura y Escritura
B. Relacién de orden. 2. lee, escribe vy uflilza numeros
C. Caja de Valeres o Tabla de Posiciones | ordinales.
D. Antecesory Sucesor.
E. Comparacién: signos de relaciéon (>,<, | 3.Llee, escribe vy utiliza ndmeros
=) romanos.

12



F. Composicién y descomposicién de los
numeros del 10,000.

G. Concepto de Decenas y Cenfenas.

H. NUmeros pares e impares

2.NUmeros ordinales del 1ro al 100vo.

A. Concepto y/o Definicién
B. Lectura y Escritura
C. Utilidad

3.NOUmeros romanos del |l al C:

A. Conceplo,
B. Lectura, escritura y su utilidad.

4.Adicién de nUmeros naturales hasta 1 000
sin llevar, en forma vertical.

A. Adicion de nUmeros naturales hasta 1
000 llevando, en forma vertical.
B. Resolucién de problemas de suma.

5.Sustraccién de nimeros naturales hasta 1
000, sin prestar en forma vertical.

A. Sustraccibn de nudmeros naturales
hasta 1 000, prestando, en forma
vertical.

B. Resolucién de problemas.

6.Multiplicacién de nimeros naturales:

A. Tablas de multiplicardel 1 al 10

B. Multiplicaciones de unidades porunay
dos cifras

C. Resolucién de problemas

7.Divisibn de nUmeros naturales: con
dividendos de uno y dos digitos; divisor de
una cifra.

A. Resolucién de problemas

4.Realiza operaciones de suma, resta.
mulfiplicaciéon y division en el conjunto
numérico estudiado.

5.Resuelve problemas con operaciones
de suma, resta, multiplicacién y divisién
en el conjunto numérico estudiado.

6.Comprende, reconoce.
aplica fracciones.

asocia vy

resuelve
NUmeros

7/.Construye, representa vy
operaciones  con los
Decimales hasta las Décimas.

8.Inferpreta, usa vy relaciona las
unidades de medidas usando las
equivalencias en gjemplos practicos de
la vida real.

9. Infterpreta, usa y compara la moneda
nacional (Cérdoba) y moneda
extranjera (Ddélar) para la resolucién de
siftuaciones reales de su entorno.
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8. NUmeros decimales hasta las décimas.

A. Construccion, representacién y
relaciéon

B. Sumas y restas de niUmeros decimales

9.Fracciones

A. Infroduccidn a las fracciones

B. Concepto

C. Idea de fraccién de forma préctica.

D. Partes iguales y desiguales de una
fraccién, mitad, un tercio y un cuario.

10. Unidades de Medida

A. Unidades de medida de
milimetro

B. Sumas yresta de unidades de medidas
de longitud (centimetro, milimetro vy

longitud:

mefro)
C. Duracién y equivalencia del tiempo,
segundos, minutos, horas, dlas,

semanas, meses y anos.
D. Unidades de medida de masa: Gramo

y Kilogramo.
E. Conceptos y ejemplificaciones

11. Monedas y billetes

A. Conversion entre monedas y billetes.

B. Suma y resta del valor de monedas vy
billetes, cuyo total es menor que 1 000.

C. Resolucién de problemas

1.Reconocimiento de Formas.

A. Cilindro cono, esfera y pirdmides
B. Caracteristicas

C. Representaciones

D. Area

2. Lineas

I. Disfingue los elementos de las figuras
bidimensionales y fridimensionales de
figuras y cuerpos  geométricos
observables en el enforno segin sus
caracteristicas propias.
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A. Rectas perpendiculares y paralelas.
3. Circulo

A. Definicién
B. Elementos del clrculo: centro y radio

4. Angulos

A. Concepto de angulo y sus elementos.

B. Unidad del dngulo (el grado)

C. Angulos rectos, agudos, llanos.
A partir de la esfimacién de la medida
de dngulos, usando como referente
angulos de 450 y de 900.

1. Nociones de Estadisticas y Probabilidades.

A. Conceptos Basicos:

- Evento Predecible e Impredecible.
- Frecuencia

- Tabla de Frecuencia

- Diagramas de Barras

- Resolucién de problemas

leyendo y escribiendo los niUmeros.

matematico.

matematicos.

1. Disfrutar el aprendizaje con una actitud activa y comprometida reconociendo,

2. Practicar hdbitos de orden, limpieza y aseo en el uso de la cuadricula.
3. Valorar el frabgjo en equipo y compartir sus conocimientos con otros.
4. Mostrar responsabilidad en las tareas asignadas haciendo buen uso del tiempo.

5. Manifestar curiosidad e interés por el uso y reconocimiento del vocabulario

6. Respetarsu entorno y el espacio de los demds.

7. Mostrar apertura a los medios tecnolégicos para la realizacién de ejercicios

2. Dibuja diferentes formas, figuras,
cuerpos  geometlricos, y  lineas
observables de su entomo.

3.Clasifica y compara objetos

comrectamente teniendo en cuenta los
fipos de lineas.

4 |dentifica los elementos de clrculos y
circunferencias, calculando su centro y
radio.

5. Emplea diversas estrategias para la
soluciébn de situaciones relacionadas
con el concepto de lineas, angulos,
fipos de angulos, figuras basicas para el
cdlculo de perimetros y areas.

1. Organiza, contabiliza e interpreta
datos mediante pictogramas,
diagramas de Barras y ftablas de
frecuencias.

2.Inferpreta el concepto de Evento y lo
diferencia enfre predecible e
impredecible.
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8. Practicar ejercicios y técnicas que ayuden a automregular las emociones.

9. Seguir orientaciones con atencién y respeto.
"Las actitudes son transversales para el ciclo
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Cuarto Grado

MATEMATICAS
CUARTO GRADO

OBJETIVOS:
AREA:

1. Seleccionar vy organizar informacion relevante para una eficaz
comprension de situaciones, procedimientos o criterios, estableciendo
relaciones analiticas que den respuestas a diferentes problemas de la vida
cofidiana.

2. Plantear hipdtesis, planes de accion, alternativas de solucion, modelos
matemdadticos, que permitan desde la reflexion plantear soluciones
innovadoras a problemas de la vida cotidiana.

3. Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexion, que permitan la formulacion de argumentos validos y
comprensibles en la busqueda de solucion de problemas.

4. Gestionar la informacion mediante el uso de las TIC y la interacciéon con
diversas personas de forma ética y creativa que permita desarrollo del
pensamiento superior y critico en la solucion de problemas de su contexto

CICLO:

1.0rganizar la informacion matematica de forma légica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana.

2.Aplicar diversos procedimientos matemdticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma critica y reflexiva.

3.Examinar diferentes tipos de informacion para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validacion y comunicacion de argumentos en la solucion de
problemas variados.

4.Emplear diversos recursos tecnologicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma grafica y algebraica modelos
matemadticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus caracteristicas
gue conduzcan a la solucion del problema.
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CUARTO GRADO:

1. Clasificar informacion matemdtica bdsica para resolver problemas de la
vida cofidiana.

2. Describir diversos procedimientos matemdticos, aplicdndolos de manera
ordenada en la solucion a problemas del entorno, de forma critica y
reflexiva.

3. Interpretar situaciones del contexto en la solucion de problemas
matemdticos para la validacion, argumentacion y comunicacion de los
resultados de forma inductiva y deductiva.

4. ldentificar diversos recursos tecnoldgicos para seleccionar y representar de
forma grafica modelos matemdticos apropiados al contexto tomando en
cuenta sus caracteristicas que conduzcan a la soluciéon del problema.

CRITERIOS DE EVALUACION DE GRADO:

1. Interpreta informacion matemdadtica bdsica para dar solucion a problemas
de la vida cofidiana.
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2. Reconoce procedimientos matematicos para resolver problemas de su
entorno de manera ordenada, critica y reflexiva.

aticas cre
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3. Explica situaciones del contexto en la solucion de problemas matematicos
para la validacion, argumentacion y comunicacion de los resultfados de
forma inductiva y deductiva.

4. Relaciona diversos recursos tecnoldgicos para representar con precision
modelos matematicos de forma grdafica y resolver problemas del entorno.

CONTENIDOS POR AMBITOS

‘ CONCEPTUALES HABILIDADES

1. N0meros naturales hasta las Unidades | 1.Lee, escribe y compara nimeros en distintos
de Millén. sistemas numéricos, empleando signos de
relacibn y hemramientas grdficas para
A. Antecesory Sucesor. interpretar y ubicar valores en la recta

B. NUmeros Pares e Impares. numeérica.

18



C. Comparacion: signos de relacion (>,
<, =).

D. Caja de Valores
Posiciones.

E. Recta numeérica.
Aproximaciones.

G. Lectura vy Escritura de numeros
Naturales hasta las Unidades de Millon.

o Tabla de

F. Redondeo o

2. Llectura y escritura de numeros
ordinales mayores de 100vo.

3. Lectura y escritutra de numeros
romanos mayores de M.

4. Operaciones con numeros naturales
hasta las unidades de millon.

A. Adicion y sus propiedades.

B. Sustraccion.

C. -Multiplicacion y sus propiedades.

D. Division.

E. Factores y Divisores.

F. Resolucion de ejercicios y problemas.

5. NUmeros decimales hasta las

milésimas.

A. Caja de valores o posiciones.

B. Lectura y escritura.

C. Relacion de orden y comparacion (>,
<, =).

D. Recta numérica.

E. Representacion grdfica. Redondeo vy
aproximaciones.

F. Operaciones de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division.

G. Multiplicacion por 10, 100 y 1,000 H.
Division de un numero decimal por 10,
100y 1,000

2.Resuelve problemas cofidianos
aplicando las operaciones
fundamentales con numeros naturales,
integrando propiedades y estrategias
de cdlculo.

3.Readliza  operaciones y compara
numeros decimales hasta las milésimas,
ajustando  redondeos y  utilizando
herramientas graficas para visualizar su
orden en la recta numeérica.

4.Clasifica, representa y realiza
operaciones bdsicas con fracciones,
empleando signos de relacion para
compararlas en el contexto de
problemas.

5.Convierte y aplica unidades de medida
de longitud y peso en situaciones
prdcticas, interpretando relaciones entre
multiplos y submultiplos.

6.Aplica criterios de divisibilidad y utiliza
m.cm. y MC.D. en la solucion de
problemas que implican la
descomposicion y andlisis de nuUmeros.

7.Representa de forma grdfica valores
obtfenidos de operaciones y
conversiones, interpretando los
resultados en distintos contextos.
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l. Resolucion de ejercicios y problemas.
6. Fracciones.

A. Concepto.

B. Tipos de fracciones: propias, mixtas,
unidad y equivalentes.

C. Representacion de fracciones: Con
grdaficas y en la recta numeérica.

D. Operaciones con fracciones: Adicion y
sustraccion  (fracciones homogéneaqs),
Multiplicacion (fracciones homogéneas).
E. Relacion de orden: Comparacion de
fracciones (signos de relacion: >, <, =).

7.Unidades de medidas.

A. Unidades de medida de longitud:

Multiplos y  Submultiplos del metro,
Conceptos, Relaciones, Conversiones,
Problemas.

B. Unidades de medida de peso: Multiplos
y Submultiplos, C

1.Sistema de ejes rectangulares (Plano
Cartesiano).

A. Concepto de Par Ordenado: Definicion
de pares ordenados.

B. Conceptos de Plano Cartesiano: Ejes y
cuadrantes.

C. Ubicacion de Pares Ordenados:
Localizacion en el primer cuadrante.

D. Trazado de figuras geomeétricas: Dibujo
de figuras en el primer cuadrante.

1. Cuerpos solidos.

1. Ubica y representa pares ordenados vy
figuras geométricas en el primer cuadrante
del plano cartesiano, utilizando
correctamente los ejes y cuadrantes.

1. Construye y representa prismas y piradmides,
identificando sus elementos y diferencias
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A. Concepto y  clasificacion. -
Construccion y representacion de Prismas
y Pirdmides.

B. Modelos de prismas: Construccion de
modelos de cubo, prisma rectangular,
triangular, pentagonal y hexagonal.

C. Elementos de los prismas.

D. Representacion de los prismas en el
plano.

E. Diferencias entre prismas y F. pirdmides

2. Relaciones espaciales. Trazados de
dngulos y Figuras Geométricas.

A. Angulos: Definicion y elementos,
clasificacion de dngulos, unidad de
medida del dngulo (el grado).

B. Tipos de dngulos: agudos, llanos,
enfrantes y poligonales.

C. Construccion de dngulos: Uso del
tfransportador y  comparacion  de
Aangulos.

3.Triangulos y Cuadrilateros

A. Concepto y Clasificacion.

B. Caracteristicas y sus elementos.

C. -Perimetros y drea de tridngulos y
cuadrilateros.

D. Suma de los dngulos interiores

5.Circulos y circunferencias

A. Definicion y sus elementos.

B. Relacion entre la circunferencia y el
didmetro.

C. Longitud de la circunferencia.

D. Cdlculo de drea.

E. Rectas tangentes y secantes.

F. Resolucion de problemas

para  comprender su  estructura y
caracteristicas en el espacio.

2. Traza vy clasifica dangulos utilizando
instrumentos de medicion, aplicando
conocimientos de sus propiedades en la
construccion y  andlisis  de  figuras
geomeétricas.

3. Calcula perimetros, dreas y la suma de
angulos  interiores  de  tridngulos y
cuadrilateros, empleando estos
conocimientos en la resolucion  de
problemas de contexto prdctico.

4, l|dentifica los elementos de circulos vy
circunferencias, calculando su longitud vy
drea y resolviendo problemas que
impliquen relaciones entre rectas tangentes
y secantes.
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Conceptos bésicos de Estadistica y 1.Interpreta y representa datos estadisticos,
Represenfacion de dafos. organizando y analizando informacion en
tablas, pictogramas y diagramas de barras
para idenfificar eventos deterministas vy
aleatorios.

1. Conceptos basicos:

A. Variable.

B. Persona o Individuo.
C. Frecuencia.

D. Poblacion.

E. Muestra.

2.Representacion de datos:

A. Tabla de Frecuencias.
B. Pictogramas
C. Diagramas de Barras.

1. Fomentar el intercambio de ideas, la argumentacion respetuosa y la
consideracion de multiples puntos de vista.

2. Emplear las distintas habilidades de comprension para el desarrollo reflexivo y
comunicativo de los saberes .

3. Participar activamente en trabajos en equipo, disfrutando de la colaboracion y la
interaccion con tus companeros.

4, Demostrar habilidades y actitudes basadas en la resolucion pacifica de conflictos
y la promocion de conductas no violentas

5. Desarrollar la capacidad de gestionar las emociones de manera constructiva
para favorecer el didlogo, la cooperacion, la solucion de problemas, utilizando un
lenguaje respetuoso y asertivo.

6. Demostrar curiosidad y entusiasmo por aprender matematicas.

7. Mantener una actitud perseverante ante los desafios matematicos.

8. Involucrarse de forma respetuosa y responsable en actividades que promueven
sus habilidades matemdadticas espaciales.

9. Mostrr una actitud de escucha durante el desarrollo de los procesos
matematicos.
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10. Desarrollar una actitud curiosa y analitica ante la resolucion de problemas
matematicos

11. Valorar el uso de la tecnologia como un recurso que facilita el aprendizaje de las
matemadticas.
*Las actitudes son transversales para el ciclo
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(umto Grado

MATEMATICAS
QUINTO GRADO

OBJETIVOS:

AREA
1.

Seleccionar y organizar informacion relevante para una eficaz comprension
de situaciones, procedimientos o criterios, estableciendo relaciones
analiticas que den respuestas a diferentes problemas de la vida cotidiana.

Plantear hipotesis, planes de accioén, alternativas de solucion, modelos
matemdticos, que permitan desde la reflexion plantear soluciones
innovadoras a problemas de la vida cotidiana.

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexion, que permitan la formulacion de argumentos vdlidos vy
comprensibles en la busqueda de solucion de problemas.

Gestionar la informacion mediante el uso de las TIC y la inferaccion con
diversas personas de forma ética y creativa que permita desarrollo del
pensamiento superior y critico en la solucion de problemas de su contexto

CICLO:

1.

Organizar la informacion matemdadtica de forma légica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana.

Aplicar diversos procedimientos matemadticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma critica y reflexiva.

Examinar diferentes tipos de informacion para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validacion y comunicacion de argumentos en la solucion de
problemas variados.

Emplear diversos recursos tecnoldogicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma grdfica y algebraica modelos
matemdadticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus caracteristicas
que conduzcan a la solucion del problema.

o
s
=
-
=
=
=
S
=

aticas cre

r

24



QUINTO GRADO:

1. Identificar la informacion matemdtica elemental de forma logica para
encontrar soluciones a problemas de la vida cofidiana.

2. Interpretar diversos procedimientos matematicos, aplicdndolos de manera
ordenada en la solucion a problemas del entorno, de forma critica y
reflexiva.

3. Comparar situaciones del contexto en la solucidon de problemas
matemadticos para la validacion, comunicacion de las conclusiones de
forma inductiva y deductiva.

4. Clasificar diversos recursos tecnoldgicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma grdafica modelos matematicos
apropiados al contexto tomando en cuenta sus caracteristicas que
conduzcan a la solucion del problema.

CRITERIOS DE EVALUACION DE GRADO:

1. Organiza informacion matematica elemental de forma légica para resolver
situaciones de la vida cotidiana.
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2. Explica procedimientos matemdticos para resolver problemas de su entorno
de manera ordenada, critica y reflexiva.

aticas cre

3. Examina situaciones del contexto en la solucién de problemas matemdaticos
parala validacion, comunicacion de las conclusiones de forma inductiva y
deductiva.

r

4. Interpreta diversos recursos tecnoldgicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar modelos matematicos de forma grdfica
resolviendo problemas del entorno. Relaciéon de informacion que permita la
comprension de ideas y preguntas en la solucion de problemas del contexto.

CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES HABILIDADES

1.NGmeros naturales hasta las Unidades de | 1.Lee, escribe y compara numeros
billén. naturales hasta el billén, utilizando signos

’ o de relacién y heramientas de redondeo
A. Caja de Valores o Tabla de Posiciones. | parg ubicarlos y analizar su posicién en la

B. Lectura y Escritura de NUmMeros | recta numérica.
Naturales.
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C. Antecesor y Sucesor.
D. Comparacién: signos de relacién (>, <,
:)_
E. Recta Numérica.
F. Redondeo o Aproximaciones.
2. Operaciones con numeros naturales hasta
las unidades de billén.

Adicion.

Sustraccién.

. Multiplicacién.

Division.

Resolucidn de ejercicios y problemas.

moQ®>»

3. Operaciones combinadas con nimeros
naturales.

A. Orden jerarquico de las operaciones.
4. Criterios de divisibilidad.

A. NUmeros Pares e Impares.

B. Multiplos y Submulfiplos.

C. Factores y Divisores.

D. NUmeros Primos y Compuestos.

E. Criterios de Divisibilidad por 2,3, 5.

F. Md&ximo Comun Divisor (MCD) y Minimo
Comun Mdltiplo (mcm).

5. NOmeros decimales hasta las millonésimas.

Concepto.

Adicién.

. Sustraccién.

. Multiplicacién.

Division.

Resolucién de ejercicios y problemas.

TmoO® >

6. Fracciones.

A. Orden y equivalencia.

B. Simplificacion.

C. Conversion de una fraccién impropia a
fraccidén mixta y viceversa.

2. Resuelve problemas cofidianos
aplicando las operaciones
fundamentales con numeros naturales
hasta el billébn, demostrando precision vy
uso adecuado de cada operacién.

3.Aplica el orden jerdrquico de
operaciones en la resolucién de
problemas, respetando la secuencia
establecida para obtener resultados
precisos.

4 Aplica criterios de  divisibilidad,
idenfificando  mdltiplos, factores vy
numeros primos o compuestos, para
resolver problemas que requieran el uso
de m.c.m.y M.C.D.

5.Realiza operaciones con numeros
decimales hasta las millonésimas,
aplicando redondeo y aproximaciones
para resolver problemas en distintos
contextos.

6.Simplifica, compara y realiza
operaciones con fracciones, incluyendo
conversiones entre fracciones impropias
y mixtas en la resolucién de problemas.

7.Convierte entre fracciones y
decimales, interpretando el significado
de cada forma en contextos de
problemas practicos.
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D. Adicién, sustraccién, multiplicacién,
divisiéon.

7. Conversiones: Fracciones a decimales y
viceversa.

8.Unidades de medida de longitud, peso,
volumen, tiempo y supericie.

A. Concepto.

B. Multiplos y submultiplos.
C. Conversiones.

D. Problemas.

1. Potenciacién con nGmeros naturales. 1. Aplica propiedades de la
potenciacién para resolver problemas
A. Cdlculo de potencias con exponentes | numeéricos de manera efectiva.

oscilando entre cero y cinco.
B. Propiedades: Exponente cero vy |2. Interpreta y resuelve problemas de

Exponente 1. porcentajes en situaciones cofidianas.
C. Mulliplicacién y division de igual base.
D. Potencia de potencia.

2. Razones y proporciones de manera
intuitiva.
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A. Tanto por ciento.
B. Problemas simples.

FUNCIONES

1. Relaciones de N a N. 1. Representa grdficamente pares

ordenados en el plano cartesiano,
A. Pares Ordenados. localizando puntos en el primer

- Concepto. cuadrante con precisién.

-Plano Cartesiano.

-Ubicacién de Pares Ordenados: Localizacion | 2. Identifica y describe las caracteristicas

en el primer cuadrante. de relaciones enfre conjuntos,

diferenciando entre relaciones vy

B. Relaciones. funciones, y representdndolas de forma
-Relaciones y funciones. conjunta.

-Grdfica lineal.
3. Construye y analiza grdficas lineales
que representan relaciones,
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1. Relaciones espaciales.

A. Aristas y caras en figuras 3D; lados en
figuras 2D (paralelo, intersectan,
perpendiculares).

B. Congruencia en cuadriculas:
fraslacion, reflexiéon y rotaciéon (uso de
software).

2.Poligonos y Lineas.

Paligonos.

Definicion.

. Clasificacién segun la medida de

lados, dngulos y forma.

Clasificacién de fridngulos segun lados

y angulos.

Construccién de poligonos vy lineas

poligonales haciendo uso de los

instrumentos del estuche geométrico.

G. Elemenfos de un pollgono: Borde,
interior y exterior.

H. Area y perimetro de los poligonos
regulares.

|. Resolucién de problemas.

moo®»

m

3. Circulos y circunferencias.

A. BElemenfos.

B. Relacién enfre la circunferencia y el
diGmefro.

. Longitud de la circunferencia.

Cdlculo de drea.

Rectas fangentes y secantes.
Resolucién de problemas.

L0 IR 24T

4. Sector circular.

A. Semicirculo.
B. Area gproximada de figuras.

interpretando  la  informacién  que
proporcionan sobre el comportamiento
de las variables involucradas.

1. Identifica y describe aristas, caras y
lados en figuras 2D y 3D, utilizando
congruencia y transformaciones
(fraslacién, reflexidn, rotacién) para
analizar relaciones espaciales en
cuadriculas.

2. Construye y clasifica poligonos y lineas
poligonales, utilizando instrumentos
geoméfricos para calcular dreas vy
perimetros, aplicando estos
conocimientos en la resolucion de
problemas.

3. Identifica los elementos de un circulo y
calcula la longitud de la circunferencia y
el area, utilizando estos conceptos para
resolver problemas aplicados.

4. Calcula el drea aproximada de
sectores circulares y semicirculos,
aplicando estos cdlculos en la
interpretacién de figuras en contextos
cotidianos.
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I

8 Organizacién, contabilizacién, | 1. Organiza y presenta datos de manera
clasificacién, interpretacién y representacién | efectiva utilizando diversas heramientas
de datos. grdficas para facilitar su interpretacién.
A. Tablas de frecuencias. 2. Aplica métodos estadisticos para
B. Histogramas. resumir y analizar informacién
C. Diagramas circulares. cuantitativa a través de medidas de
D. Diagrama de fagja. tendencia central.
2.Medidas de tendencia central 3. Establece y utilza registros de datos
para calcular y comprender Ia
A. Media artmética. probabilidad emplirica en contextos
B. Mediana. practicos.
C. Moda.
D. Muestra.
3.Probabilidad Relativa
A. Eventos deterministas y aleatorios.
B. Eventos favorables.
C. Muestra.
D. Espacio muestral.

1. Fomentar el intercambio de ideas, la argumentacién respetuosa y la
consideracién de mulfiples puntos de vista.

2. Emplear las distintas habilidades de comprensién para el desarrollo reflexivo y
comunicafivo de los saberes.
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3. Participar activamente en trabajos en equipo, disfrutando de la colaboracién y
la interaccidén con tus companeros.

4. Demostrar habilidades y actitudes basadas en la resolucién pacifica de
conflictos y la promocién de conductas no violentas

5. Desarroliar la capacidad de gestionar las emociones de manera constructiva
para favorecer el didlogo, la cooperacién, la solucién de problemas, utilizando
un lenguagje respetuoso y aserfivo.

6. Demostrar curiosidad y entusiasmo por aprender matematficas.

7. Mantener una actitud perseverante ante los desafios matematicos.
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8. Involucrarse de forma respetuosa y responsable en actividades que promueven
sus habilidades matemdaticas espaciales.

9. 9.Mostr una actitud de escucha durante el desarrollo de los procesos
matematicos.

10.Desarrollar una actifud curiosa y andlifica ante la resolucidn de problemas
matemadticos

11.Valorar el uso de la tecnologla como un recurso que facilita el aprendizaje de las
matemdaticas.
’Las actitudes son transversales para el ciclo
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Sexto Grado

MATEMATICAS
SEXTO GRADO

OBJETIVOS:

AREA
1.

Seleccionar y organizar informacion relevante para una eficaz comprension
de situaciones, procedimientos o criterios, estableciendo relaciones
analiticas que den respuestas a diferentes problemas de la vida cotidiana.

Plantear hipotesis, planes de accioén, alternativas de solucion, modelos
matemdticos, que permitan desde la reflexion plantear soluciones
innovadoras a problemas de la vida cotidiana.

Plantear inferencias, juicios de valor, conjeturas, conclusiones desde la
reflexion, que permitan la formulacion de argumentos vdlidos vy
comprensibles en la busqueda de solucion de problemas.

Gestionar la informacion mediante el uso de las TIC y la inferaccion con
diversas personas de forma ética y creativa que permita desarrollo del
pensamiento superior y critico en la solucion de problemas de su contexto

CICLO:

1.

Organizar la informacion matemdadtica de forma légica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana.

Aplicar diversos procedimientos matemadticos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma critica y reflexiva.

Examinar diferentes tipos de informacion para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validacion y comunicacion de argumentos en la solucion de
problemas variados.

Emplear diversos recursos tecnoldogicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma grdfica y algebraica modelos
matemdadticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus caracteristicas
que conduzcan a la solucion del problema.
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SEXTO GRADO:

1. Organizar la informacion matemdtica de forma légica y pertinente, para
generar soluciones a problemas de la vida cotidiana.

2. Aplicar diversos procedimientos matematicos que faciliten soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma critica y reflexiva.

3. Examinar diferentes tipos de informacion para elaborar argumentos
inductivos o deductivos que conlleve el establecimiento de deducciones,
para la validacion y comunicacion de argumentos en la solucion de
problemas variados.

4. Emplear diversos recursos tecnoldgicos para discriminar, seleccionar,
argumentar y representar de forma grdfica y algebraica modelos
matemadticos apropiados al contexto tomando en cuenta sus caracteristicas
que conduzcan a la solucion del problema.

CRITERIOS DE EVALUACION DE GRADO:
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1. Selecciona informacion matemdadtica de forma I6gica generando soluciones
pertinentes a problemas de la vida cotidiana.

2. Emplea diversos procedimientos matematicos para facilitar soluciones
novedosas a problemas de la vida cotidiana de forma critica y reflexiva.
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3. Emplea situaciones del contexto en la solucion de problemas matemadticos
para la validacion, comunicacion de las conclusiones de forma inductiva y
deductiva.

4. Usa recursos tecnoldgicos para discriminar, seleccionar, argumentar y
representar de forma grdfica y algebraica modelos matematicos adecuados,
resolviendo problemas del entorno.

CONTENIDOS POR AMBITOS

CONCEPTUALES ~ HABILIDADES

1. NUmeros naturales hasta las unidades de | 1.lee, escribe y compara nUMeros |
frillén. naturales hasta el ftrillén, utilizando
signos de relacién y heramientas de
A. Caja de Valores o Tabla de Posiciones. | redondeo para ubicarlos en la recta

numeérica y analizar su magnitud.
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Lectura y Escritura de NUmeros Naturales
hasta las Unidades de Trillon.

. Antecesor y Sucesor.

Comparacién: signos de relacion (>, <,
Recta Numérica.
Redondeo o Aproximaciones.

2. Operaciones con nOmeros naturales hasta
las unidades de frillén.

moo®»

Adicién.

Sustraccién.

Multiplicacién.

Division.

Resolucidn de ejercicios y problemas.

3. Operaciones combinadas con nimeros
naturales

A

Orden jerarquico de las operaciones.

4. Criterios de divisibilidad.

TmMoOO® >

5. NOmeros decimales menores que

NUmeros Pares e Impares.
MuUltiplos y Submultiplos.

. Factores y Divisores.

NUmeros Primos y Compuestos.
Criterios de Divisibilidad del 2-10.

Mdaximo Comun Divisor (MCD) y Minimo
Comun Mdltiplo (mecm).

las

millonésimas.

TmMoO®>

Concepto.

Adicion.

Sustraccion.
Multiplicacién.

Divisién.

Operaciones combinadas.

G Resolucidon de ejercicios y problemas.

6. Fracciones.

2. Resuelve problemas cotidianos
aplicando las operaciones
fundamentales con nimeros naturales
hasta el trillén, demostrando precisién y
razonamiento légico en el uso de cada
operacion.

3. Aplica el orden jerarquico de
operaciones para resolver ejercicios y
problemas, respetando la secuencia
de operaciones establecida para
obtener resultados correctos.

4.Aplica criterios de divisibilidad del 2 al
10 y calcula mcm. y M.C.D.,
idenfificando mutltiplos, factores vy tipos
de numeros (pares, impares, primos y
compuestos) para resolver problemas
de manera eficiente.

5.Reaqliza y combina operaciones con
niUmeros decimales menores que las
millonésimas, aplicando redondeo vy
aproximaciones para resolver
problemas practicos.

6.Simplifica y resuelve operaciones
combinadas con fracciones.
incluyendo fracciones complejas, en el
contexto de problemas que exigen
razonamiento numérico.

7. Convierte numeros fracclonarios a
decimales y viceversa, interpretando
cada forma en la resolucién de
problemas concrefos.

8.Convierte y aplica unidades del
sisfemma inglés en longitud, peso vy
volumen, comprendiendo las
relaciones entre mulfiplos y submultiplos
para resolver problemas en contextos
cofidianos.
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A. Adicién, sustraccién, multiplicacion,
divisiéon.

B. Operaclones combinadas.

C. Simplificacién de fracciones complejas.

7. Conversiones de nUmeros fraccionarios a
nimeros decimales y viceversa.

8. Unidades de medidas del sistema inglés.

A. Concepto.
B. Multiplos y submultiplos.
C. Conversiones.

D. Problemas.

1. Potenciacién y radicacién con nimeros
naturales.

2. Razones, proporciones.

A. Porcentgje.
8. Regla de tres simple.

1. Plano Cartesiano y Relaciones de N a N.

A. Relaciones y funciones.
B. Grdfica lineal.

1. Cuerpos geométiricos

A. Definicién, elementos y clasificacion
B. Poliedros y cuerpos redondos (prismas.
pirdmides, cilindros, conos, esferas).

la potenciacién y radicacién utilizando
estrategias algebraicas, explicando
claramente cada paso del proceso.

2. Aplica conceptos de razones Yy
proporciones para resolver problemas
de porcentagje y utiliza la regla de fres
simple en contextos de la vida
cofidiana. jusfificando las soluciones
enconfradas.

1. Identifica las caracteristicas de
funciones de N a N y representa estas
funciones en forma de conjunto vy
grdfica en el plano cartesiano.

2. Grdfica funciones constantes vy
lineales de N a N en el plano cartesiano
y establece sus propiedades (como
pendiente y ordenada al arigen).

1. Construye vy clasifica cuerpos
geométiricos y soélidos, calculando su
drea y volumen, y aplicando estos
concepfos en la resolucién de
problemas précticos.

1. Resuelve problemas que involucren

aicas creativas para la vida
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C. Cuerpos sélidos: concepto,
clasificacién, construccién, drea vy
volumen.

D. Area de supericies (cubos vy

paraleleplpedos).
Volumen de prismas
cubos y cilindros.
F. Volumen de cuerpos compuestos.
. Construccién de cuerpos geomeéfricos
(instrumentos y software)
Resolucién de problemas.

rectangulares,

H.

2. Trazado y Construccién de angulos.

A. Construccién de dngulos:  agudos,
obtusos, rectos, extendidos y completos
(instrumentos y software).

Idenfificacién de angulos formados por
rectas que se cortan (pares opuestos por
el vértice, complementarios, etc.)

3. Poligonos regulares e iregulares.

A. Elementos y clasificacién.

B. Suma de d&ngulos intemos de poligonos
regulares.

Demostracion de la suma de dangulos
interiores en ftridngulos y cuadrilateros
(concreta, pictérica y simbdlica).
Construccién y suma de dngulos intemos
de poligonos regulares.

Area de poligonos regulares (centro,
apotema y férmula).

F. Teselados de figuras 2D (traslaciones,
reflexiones y rotaciones).

Resolucién de problemas.

e

G.

1. Organizacién, contabilizacién, clasilicacién
y representacién de datos en tablas de
frecuencias y

graficos estadisticos.

A. Frecuencia absoluta.

2. Traza y clasifica distintos tipos de
angulos, utilizando instrumentos y
software para resolver situaciones que
requieren el andlisis de relaciones
angulares.

3. Construye vy analza poligonos
regulares e iregulares, aplicando el
cdlculo de perimetros, areas y angulos
infernos en la solucién de problemas del
contexto real.

1. Organza y presenta dafos de
manera esfructurada utilizando tablas y
grdficos, facilitando su andlisis e
interpretacioén.

2. Uliliza conceptos de probabilidad
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B. Frecuencia relativa. para resolver problemas practicos,
C. Frecuencia porcentual. interpretando y aplicando resultados
D. Tabla de frecuencias. en contextos reales.

E. Diagramas de barras.

F. Histfograma.

G. Diagrama circular.

2. Probabilidad frecuencial.

A. Definicién.
B. Cdlculo.

-Interpretacién de resultados.

1. Fomentar el intercambio de ideas, la argumentacién respetuosa y la
consideracidon de multiples puntos de vista.

2. Emplear las distintas habilidades de comprensidn para el desarrollo reflexivo y
comunicafivo de los saberes.

3. Participar activamente en trabagjos en equipo, disfrutando de la colaboracién y
la interaccién con tus comparieros.

4. Demostrar habilidades y actitudes basadas en la resolucién pacifica de
conflictos y la promocién de conductas no violentas
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5. Desarrollar la capacidad de gesfionar las emociones de manera constructiva
para favarecer el didlogo, la cooperacioén, la solucién de problemas, ufilizando
un lenguaje respetuoso y asertivo.

6. Demostrar curiosidad y entusiasmo por aprender matemdtficas.
7. Mantener una actitud perseveranfte ante los desafios matemdaticos.

8. Involucrarse de forma respetuosa y responsable en actividades que promueven
sus habilidades matemdticas espaciales.

9. 9.Mostr una actitud de escucha durante el desarrollo de los procesos
matematicos.

10.Desarrollar una actitud curiosa y analitica ante la resolucién de problemas
matematicos
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11.Valorar el uso de la tecnologla como un recurso que facilifa el aprendizaje de las
matemdaticas.
"Las actitudes son transversales para el ciclo
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