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I. ENFOQUE

El area curricular Matemdadticas Creativas se enfoca en desarrollar habilidades del
pensamiento critico-reflexivo a través de un enfoque contextualizado, problematizador
e innovador. Esta disciplina busca fomentar la resolucion de problemas auténticos, la
argumentacion, la comunicacion de resultados y la capacidad de modelar situaciones
reales mediante herramientas matematicas. Al conectar experiencias cotidianas se
promueve una vision integral de las matematicas como una disciplina esencial para la
comprension del mundo y la toma de decisiones informadas. Esta asignatura enfatiza el
desarrollo del razonamiento l6gico, la creatividad, la colaboracion y la comunicacion
efectiva, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo cada

vez mas complejo y demandante.

Esta asignatura contribuye a los aprendizajes fundamentales relacionados con: Q)
pensamiento critico-reflexivo-creativo; b) sentido de innovacion y emprendedurismo; )
establecimiento de relaciones interpersonales, libres, respetuosas y empaticas; y d) uso
de tecnologias de la informacion y la comunicacion. Comprende cuatro ambitos tales
como: gestiona y comprende la informacion, resolucion de problemas, argumentar y

comunicar y representacion y uso de recursos.

Il. AMBITOS
Gestiona y comprende la informacion:

La gestion y comprension de la informacion en matematicas es un proceso dindmico
en el que el/la estudiante construye activamente su propio conocimiento a partir de la
nueva informacion que recibe. Implica desarrollar habilidades fundamentales como el
andlisis, la formulacion, la evaluacion y la comunicacion en el lenguaje matematico. Al
articular estas capacidades, el/la estudiante desarrolla un pensamiento matematico
solido, comprendiendo argumentaciones, expresandose con claridad y utilizando
herramientas adecuadas. Ademds, infegra el conocimiento matemdtico con oftras
dreas del conocimiento para resolver problemas complejos y dar respuesta a

situaciones de la vida real, cada vez mds interconectadas.
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Resolucion de Problemas:

El dmbito de resolucion de problemas implica poner en juego un conjunto de
habilidades de razonamiento, andlisis, intferpretacion y creatividad para buscar y
probar diversas soluciones, construyendo asi un conocimiento solido sobre los
conceptos matematicos involucrados. Al poner énfasis en la resolucion de problemas,
se busca que los/as estudiantes descubran la utilidad de las matematicas en la vida
real y la interrelacionen con ofras asignaturas como el emprendimiento, la fisica, la
quimica, la geografia, entre ofras. Este dmbito desarrolla el pensamiento critico
mediante el andlisis de situaciones, identificando patrones y pensando de manera

l6gica y estructurada alternativas de solucion.

Argumentar y Comunicar:

El dmbito de argumentar y comunicar en matemdaticas engloba establecer inferencias
a partir de datos y patrones, examinar criticamente el propio pensamiento y el de los
demds, y elaborar juicios de valor de forma logica y ordenada. Implica, la formulacion
y comunicacion clara y precisa de argumentos vadlidos que faciliten la comprension y

solucion de problemas, utilizando un lenguaje matematico adecuado.

Esta habilidad se desarrolla principalmente al tratar de convencer a ofros de la validez
de los resultados obtenidos mediante el razonamiento matemdatico. Es importante que
los/as estudiantes tengan la oportunidad de describir, explicar, argumentar y discutir
colectivamente sus soluciones y sus inferencias a diversos problemas del enftorno
inferactuando entre ellos. De esta forma, aprenderdn a generalizar conceptos
matematicos y utilizar un amplio abanico de formas para comunicar sus ideas
mediante herramientas y propiedades utilizando representaciones matematicas. Al
desarrollar estos dmbitos, se fomenta el frabajo en equipo vy la busqueda de soluciones

de forma colaborativa, estimulando la capacidad creativa, reflexiva e innovadora.
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Representaciones y uso de recursos:

El dmbito de representaciones y uso de recursos busca que los/as estudiantes transiten
de manera fluida entre los diferentes niveles de representacion matemadtica (concreta,
pictorica y simbdlica), facilitando asi la comprension de conceptos abstractos y la
resolucion de problemas matemadticos. A través de este enfoque, se espera que los/as
estudiantes desarrollen un lenguaje matematico propio y eficaz para resolver

situaciones del entorno.

Los/as estudiantes desarrollan la capacidad de modelar situaciones reales mediante
la construccion de modelos fisicos, abstractos, mentales o computacionales que
capturan aspectos clave de una realidad. Estos modelos permiten estudiar, modificar
y evaluar situaciones, buscar soluciones, hacer estimaciones y comparaciones, vy
representar relaciones en diversos contextos. Al utilizar diferentes formas de
representar datos, seleccionar y aplicar métodos matematicos apropiados y utilizar
herramientas tecnoldgicas, los/as estudiantes adquieren habilidades valiosas para

resolver problemas en diversos admbitos.

Las herramientas diddcticas son un recurso interesante para elevar la calidad
educativa, mejorando las competencias de nuestros estudiantes. Se desarrolla
especialmente la capacidad de aprender a aprender, ya que se pretende la

investigacion y busqueda de soluciones de forma auténoma.

I1l. CAPACIDADES:

Las capacidades a trabajar en esta drea son las siguientes:

Gestiona y comprende la informacion

1. Busca y organiza informacion relevante a las preguntas que intenta responder,

o a los problemas que trata de solucionar.
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2. Expresa el significado y la importancia o alcance de una gran variedad de
situaciones, datos, juicios, convenciones, creencias, reglas, procedimientos o
criterios y asume otros puntos de vista para mediar entre diversos pensamientos

y construir nuevos conocimientos.

3. Establece relaciones comparativas y analiticas de hechos, causas y efectos,
obvias o implicitas, en afirmaciones, conceptos, descripciones u ofras formas de
representacion que permite expresar creencias, juicios, experiencias, razones,

informacion u opiniones.

Resolucion de problemas
1.Plantea preguntas y formula hipotesis a partir de situaciones reales,
reconociendo patrones e idenfificando los problemas de acuerdo con sus
caracteristicas para la busqueda de soluciones innovadoras.
2.Evalua diferentes alternativas de solucion a los problemas o circunstancias de

su contexto, generando ideas innovadoras con determinados propositos.

3.Crea modelos conceptuales, utilizando datos proporcionados de distintas

fuentes y conocimientos matematicos, aplicando el razonamiento l6gico
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para plantear soluciones.

Argumentar y comunicar

1. Establece Inferencias y conexiones entre dos o0 mds unidades de conocimiento o
hechos no relacionados de forma inductiva o deductiva, lo que ayuda a
comprender una situacion de manera mas profunda.

2. Construye diagramas de argumentos, a partir de la comprension de los diferentes
tipos de argumentos causales: analogias; generalizaciones, de naturaleza esencial,

categdricos y no proposicionales.

3. Examina su pensamiento en relacion con el de los otros, para asumir otros puntos

de vista, mediar entre diversos pensamientos y construir nuevos conocimientos



4. Elabora juicios de valor mediante la evaluacion critica, presentando sus
resultados de manera clara y persuasiva, haciendo uso de evidencias,

conceptos y consideraciones contextuales para justificar sus conclusiones.

Representaciones y uso de recursos
1. Integra de manera innovadora herramientas tecnolégicas en la apropiacion y
construccion de conocimientos matemadticos que faciliten la comunicacion, la
representacion, la creacion de grdficos y la solucion de fendmenos o situaciones

del contexto.

2. Construye modelos matemdticos estableciendo conexiones significativas con el
mundo real, que le permita representar situaciones e interpretar resultados,

facilitando la toma de decisiones y la validacion de conclusiones.
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AMBITO: GESTIONA ¥ COMPRENDE LA INFORMA CION

MAPA DE PROGRESO POR CAPACIDADES Y AMBITOS

Capacidad 1

Capacidad 2

Capacidad 3

Objefivas

CAPACIDAD GEJERAL

Busca W organiza
informacian relevante a
gz preguntas que
intfenfa responder, © a
o5 problemas que frata
de solucionar.

Expresa el significode y o
imporancia o alcance de unag
gran  vanedad de  situacionss,
datos,  juiciss,  convenciones,
Cresencias, regias, procedimientos
o Crfenos y asume omos puntos
de vwista para mediar enfre
diversos pensamientos y constuir

Establece redcicnes
comparativas y analificas

de hechos, causas ¥
efectos, obvias o
impdciras, en

afirnaciones, conceptos,
descripciones o ofras
formas de representacion

Seleccionar,  ofnganizar Yy
expresar de forma Bgica o
informacién relevante para
una eficaz comprension de
situaciones, procedimientos o
Critenios, estabiaciendo
relaciones analificas que den
respuestas a diferentes

GEMERAL

NUeVos conccimientos. que pemite expresar | problemas de ko vida
CTEencias, jicios, | cofidiana.
ENpefiencias, FOzZores,
informacion u opiniones.
Confrasta y representa | Formula y expresa sus deas de | Clasifica y  evalda de | Confrastar,  representar y

cIcLo 2 (1-

31

informacian relevante a
50 contexto desde s
experiencia.

enguaje matematico stuaciones
que surgen de ko vida diafa con
Dose en sU exmenencia.

gcuerde o coractensticas
comunes y/o pariculanes
enfre  dos o mas
elementos.

o de forma onfico k| manera  esocrita y  verbal | forma orfica kK validez y ko | evaluar la perfinencia de la
i informacion v fuentes | describiendo los procedimientos | coherencia de a | informacién,  reconociendo
= apropigndose de esta v | ufizodos v nhociends wso del | informocién  presentaga. | los procedimientos ¥
- Tr{:r'sfn:nn:nundn procesos | Enguoie matemdtico. reconocienso significodos | significados  implicitos  para
Q rmatermaticos para dar impdcitos que kos lleva a | dar respUesta
5] solucisn g prooiemas del una misma solucion. matematicaments a
U Entomic. diferentes sifuaciones que se
presenten en el entomo.

Diciming  informacion | Comurnica sus ideas por medic | Comparar diferentes | Analimar diferentes

e una gran vodedas | ©F ejemplos que faciiten o 10 | conceptos  relacionadeos | SOncepoicnes en o
E,' de fuentes y formates demuserurer-:'fl?relﬂgnlhcf::-\:!n: = L [ una - farmlr.llacuar' de Fr_rren-:-z
= para Sntefizgr | 2AUNA sitvacién, procedimients presentada para poder propios  y  procedimientos
o conceptos - ° critefo, usando  lenguaje desamolar y defender sus matemaficos que  generen
= = matematico. ) re soluciones g protlemas de ka
E procedimientos propias posicienes. vida cotidiana.

matemdtices de forma

ciana, precia y concisa.

identifica las diferentes | Organiza ¥ desamcia | Ordena o informacion | Crganzar 1o informacion
F | cternativaz  gue  se | Bgicamerte ks ideas  con | i9enfficande 95 | matematica de forma Kagica
— pueden segur ¥ | pespecte & un tema usanag | TEMICIONES  CONCEplUaEs | o perinents, para generar
E organza  de manerd procegimientos ¥ lerguaje que hay entre Sifer=ntes soiuciones g protlemas de kK

OOiC-a SUS ideas pana dar . : puntcs de vista. ) .
g soluciones o problemas matematico. vida cofidiana.
u de ia vida cotidiana.

Reconoce y describe ko | Descibe vy ejempifica con | Clasifica y agrupa  de | Chosificar diferentes igeas gue

le permita la comprension de
stugciones de s entomo
dasde un peensamiento
matematico.

CICLOS
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Capacidad 1

AMBITO. RESOLUCION DE FROBLEMAS

Capaocidad 2

Capacidad 3

Objefivos

CAPACIDAD

Plantea preguntas  y
formiula hipdtesis a partir
de stuacionss reales,
reconociends  pamones
e idenfificando o5

Evalla diferentes aftemativas
de solucidn a los problemas o
cifcunstancias de su contexto,
generando ideds innovodonas
con defeminados propasitos.

Crea modelos conceptuales,
utilizando datos
proporcicnados de  disfinfas
fuentes vy  conocimientos
matematicos, apicands el

Proponer diferentes
attemativas de solucion de
forma cnfica y nefled,
recopilands datos gue
permitan desde el andiss

GENERAL

situacionss reales.

perinentes.

(§ problemas de acuerdo razcnamients  lagico  para | respuestas  innovadoras a
Ccon SUs  cargctensticas plarteaar soluciones. problemas de @ wvida
para ko blsqueda de cotidiana.
soluciones innovodons.

Fundamenta con boses | Bstructura estrafegiaos que ke | Construye  con destrera | Bvaluar estrategias
— o hechos el | aywden o comectar sus ideas | expresones de  lkenguaje | haciendo uso de procesos
p plarteamiento v | v procesos matemaficos de | natural o lenguagje | matematicos a fin de dar
o= formulacion de hipdtesis | una manrena creativa en la | matematico vy viceversa, | solucidn a situaciones de 1a
— tomands  en cuenfa | solucion de problemas de su | modelando situaciones de la | vida cofidiona de manera
.y aiferente:  fuentes o | contexto. vida cotidiana. erifica, refiesiva E
E perspectivas  para  dar inmovadora.

o respuestas a problemas

relacionados  con o sU

entomo.

Babory  sus propias | Aphca estrategias gensrands | Empiea efectivaments | Implementar estrategias y/o

hipatesis ¥ | ge forma creafiva dsfintas | distinfos formas de | procedimientos
= :;ﬁ:ri;n;g;né?:mm&iversm aternativas de solucidon a | modekacion  pora anaizar | matematicos  generando
~ sifvociones del confexios | problemas relacionodos con | diferenfes aftemativas de
o formnias de resohver _ . . T ..

3 problemas relacicnades .Jhll:ur‘{{cu_ procedimientss | su medio o enfomo. EDILIEI.L'IH {:_e forma  crtica,
g con su entomo, con e | Matematicos. reflexiva e imnovodora. o
o objefive de encontrar O

solugiones practicas E

para ka vida cotidiana.

- Comprende diversas | Utiiza o5 datos | Infegn los resulfados | Aplicar diverscs

3 posiciidades para | Proporcicnados Para | coterigos v los analizo parg pr{:ced'.n'!iertm )

- abordar problemas | TESPonder las preguntas gl | gor  soiucidn de  formg | Matematicos que fociiten

o cotidiancs o froves de jg | SNWneigde, deferminandeles | L L v creativa @ solugiones  novedoso:s  Q

= . . pasos Y operaciones que se problermnas  de  ka vida

5 formuiacion de nipotesis. | o0 segu. problemas de su enfomao. cotidiona oe forma ciifica y
refiexiva.

Reconoce  Sfuaciones | Reconooce lo aplicacion de | Comprende & procesc | Expresar soluciones
= ge w enfomo para | divesas  estoregios  para | utiizodo  paro resciver  de | matematicas de problemas
= proponer soluciones | resolver problemas o | forma Kdica y creativa | PIOPics de su entomo de
o segin  su  expefencia | ejercicios maremaricos | sivaciones de su enfomo, forma creafiva y ldica
& ] - . . . desamoliando el
E;' Jhlﬂﬂrr:{ﬂ_ EEpIRECnes Jnl_lz-:::r'-::ln:n materal concreto ¥ | emp eu_nqn N o5 pensamiento  csfico ¥

matemdaticas. grafico basados en | procedimientos Mafemanioos | refieive.
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AMBITO: ARGUMENTAR Y COMUNICAR

Caopacidad 1 Copacidad 2 Capacidad 3 Capacidod 4 Objefivos
Establece Construye diagramas | Examing su | Elaboma juicios de wvalor | Plantear mferencias,
» Inferencias v | de argumentos, o | pensamento en | mediante g evalacion | juicios  de  valor,
= | conexiones entre | partir e la | relacien con el de los | cnfico, presentands sus | comjetanas,
; dos © mas unidades | comprension de  los | ofros, para asumir ofros | resulfados de manera | conclusiones desde
& | 0e conocimiento o | oferemtes  fipos Qe | puntos ge visto, medior | clara ¥y peruasiva, | la reflexdn,  gue |
U | hechos no | argumentos causales | enfre diversas | hociendo uso de | permitan la g
E Medacionados de | analogios; pensamientos y constuir | evidencias, conceptos y | formuiacian ¥
g | forma inductiva o | generalizociones, de | nuevos conocimientos, consideraciones comuricocion  de 5
E deductiva, o que | noturgleza esencial, contextales para | argumerntos validos y
E | aywda a | categércos ¥y no justificar s | comprensicées en la
5 CoMmprendear una | propesicionokes. COMCIISIDNEEs. bUsquada de
situgcion de manera scducicn de
mas profunda. problemas.
Analra inferencias y | Babora premisas | Evaida kosideas de ofros | Establece  juicios  de |Proponer
establece as | relacionodas o wna | para defender punfos | valor o premisas sobre |inferencias, crifencs,
propias a partir de la | protematica o | de vista propios | unferdmeno osituacion (gue pemitan g
investigocion y uso | fenomeno de la vido | formulande conjefuras, | del confexto |reflexion ¥
= | de datos numéricos | real y propone nuevas | confrasjempios y | formuiando sus propias |planfeamiento de
% | de diversas fuentes | aternativas de | uviizonde argumenfos | conjeturas ufilzande |estrategias
2 | para transformar 1a | solucidn mediante ko | fiaoes e  informocion | nemamientas matematicas
& | informacién y crear | argumentocidn veraz de forma crtica a | maremaricas para |mediante a
una nueva de forma | racional y peswasva | partr de premisas yie | comunicar W |comprension =S
8 deductiva o | o= estraregias | situaciones de 1o vida | conciusiones de forma |inferpretacién de g
L | inductiva. matemanicas. reql previamente | estructunada, informacion para g
esfablecidas. comprensiole ¥ |solucidn de
convincente. diferentes
problemas ae
confexto.
Reaiza inferencias | Emplea datos, | Confrasta 1as ideas yfo | Organiza sus diferentes | Establecer
inductivas o | premisas, tecremdas, pensamientos  de los | punfes  de  vistas e | inferencias
deduciivas o propiedades | demds con el propic | inferpretaciones  scbre | deductivas o
utiizando el | marematicas para argumentar | una  problematica  de | inouctivas
pensamiente logice | coblenidas de diversas crticamente forma cntica, ordenada | empleande
& | matemdfico para | fuentes de | procedimientos ¥ iOgica con base en ws | premisas yio
E comprender una | informacion para | matematicos gque | conscimientos ¥y | propiedades
proclematica argumentar a fravés | conduzoan aka solucion | hemamientas matemaficas  para
9 garantzando la| 9e analogios o | de wuna situacion del | matematicas. Ciganizar ¥
8 afimacion o | ejlempliicocdone:s 1o | enfomo. confrastar puntos de | Q
negocion  de  sus | fobiidod de  uwna vista de diversas 5
pirE rmisas. esfrategia que da fusrntes,
respuesta a  un comunicandose de
fanomeno o situacian forma crfica,
del contexto. ordenada y 1Ggica.
Realzar inferencias | Relaciono paofrones y | Discute sobre | Expresa sus conclusiones | Eloborar argumentos
sobre alguna | precedimientos situaciones del confexte | con  relacion a  wn | matematicos de
— tematica del | matematicos de | tomando en  cuenta | fendmenc o | forma  inductiva o
“# | entornoy o fraves de | diversas fuentes poro | disfintos puntos de vista | problematica para | deductiva que
= | e propone | edborar argumentos |y expresa los propios | validar su pensamienfe | comleven al
p processs logicos | deductivos o | ufimande un lenguaje | a traves de | estoblecimients  de
g matematicos  que | inductivos de cara a | matematico adecuado | deduccionss que | conclusicnes, para
O | corduzcon a wna | una problematica que | gue contibuye a begar | provienen de ejemplos, | lo waolidacion
solucion. surge del contexto. a una sclucion fiable. conceptos o | comunicocian de 1a
procedimientos SolUCiGn a
matematicos. proolemdas yanados.
Desoribe situaciones | lenfifica patrones Participa en discusiones | Muestra sus | Expeesar L=1]
de su entomo | provenientes de su | dindando su opinion | pensomientosenfomoa | rozonamisnto de
& | famiiar, escolar o | entomo y expresa su | libremente  desde  su | un TE_-r'-:':-mer'c: o | forma  inductiva o
~ | social, wande | rozonamiento de | propa expenencia, | problematica del | deducfiva
= | marena  concrete, | forma  deduciiva © wsando lenguaje | contexto wiizande wn | paficipando an
8 formnas, inductiva a fravés de | cofidiano y marematico | lenguaje  cofidiono vy | discusiones desge su
representacion afimacicnes yio de forma wverbal ¥ | mofemafico, propia  experencia,
=} pictografica vy sw | negaciones escfita. representacionss wando un lenguaje
propic lenguaje. ufilizonde  f&minos pictograficas o | cofidiano ¥
matematicos. matematicas. matematico.
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A

BITO. REFRESENTACHINES ¥ US0DS DE RECURSDS

Caopacidad 1 Copocidad 2 Ohbjefivos
_. Infegra de manera innovodono | Consiruye modeios matematicos | Adaptar de manera  innovadora,
< nemomientas tecnologicas en ka | estobleciende conexiones sgnificafivas | hemamientas  fecnolkogicas en ko
& apropigcion y construccien de | con el mundo real, gque le permita | construccion de modelos
Ei. conocimientos maremaficos que | representar  stuociones e interpretor | matemaricos esfableciendo | _
L faciiten |lo comunicocion, b | resulfodcos, fociifande 1o toma de | conexiones significafivas  con el é
g representacidn, lo creocion de | decisiones y  lo valdocidn  de | mundo  real para  representar, | %
= graficos ¥y o solucion de | conclusiones. graficar, comunicar, validor y fomar E
E;:’ fenomenos o stuaciones del decisiones en la  solucion  de
E confexto. sfuaciones del confexto.
L
- Evalia Ia efecﬁr'dclid de lags | Crea modelos matemdaticos innovadores
= nemomizntas fecnoiogicds que | poro estamDiecer conexiones CON @ | compinar de manera innevadora
- faciiten |a representacion grafica | mundo real y solucionar probiemas | pamamientas  tecnolbgicas  que
= y algebrgica vy g solucion a | complejos del entomo, inferpretando v | faciiten & edtablecimisnts de
3 sifuocicnes del contexto. validande resulfados. conexiones con e mundo real, Ig
= validacion, represantacion grafica y
E algebrgica e interpretacion en g
solucion a sitvaciones del contexto.
Emplea diferentes recursos | Evawa a0 eficocic de  modelos | voloror el uso de recursos digitaes
digitales educativos para analizor | marematicos complejos para proponer | para investigar Y evaluar
la viablidad y perinencia de | afemafivas de solucion a sifvociones del | procedimientos ¥ micdeins
E procedimientos marematicos, | enfomo comsiderando s ventgjas ¥ | moremaricos, utilizando
- mediante a representacion | limitaciones. representaciones graficas Y
; grafica y algebraica, ia resolcion algebraicas pang resciver problemas
o de problemas y la comunicacion del entomo, comunicando de
G de los hallazgos. maner  efectiva  los  haliazgos,
considerando las wEn I,
limitaciones y afernatvas de  las o
soluciones propuesios. o
utiiza diferertes recursos digitales | Selecciona diferentes modelos | Emplear diversos recusss | 3
— educatives  para discriminar, | maremdaticos  fomando  en cuenta | tecnoidgicos pana discriminar,
i argumentar, representar grafica y | carocteristicas  esenciales de a | selecociondr, anguImentar Y
= gigebraicomente ¥ expresar sus | problemdiica paro resobver situociones | represertar de  forma grafica y
g conocimientos matematicos en ka | especificas. algeorgica  modelos  matematicos
solucion de proolemas de su apropiodos al contexto tomando en
E enformo. cuenta  sus caractensficas  gue
conduzcan a la  solcion  del
prooiemsa.
Manpula  diferemtes  recursos | Reprementa elemenfos de los modelos | Emplear diferentes TECUrsos
digitales educatives paro | morematicos de manera concreta ¥y | marematicos digitales para
= COHTPREMer, comparar | pictorica de stuaciones que sujan de su | comprender, CoOmparar concephos,
ﬁ conceptos, figuras, | vida cotidiana. figuras v mepresentar de manera
L represenfaciones concretas, concreta y pictanca lg solucidn oe
Q pictoricas matematficas ¥ en la proolemas de su entomo.
o solucion de proolemas de  su
G enformao.
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IV. CONTRIBUCION DEL AREA PARA EL DESARROLLO DE LOS APRENDIZAJES
FUNDAMENTALES

Amanera de garantizar la transversalidad de los aprendizajes, cada una de las areas
searficula con ofros aprendizajes fundamentales y contribuye al desarrollo de sus
capacidades en mayor o menor medida. Particularmente, esta drea se vincula de

manera directa con los siguientes aprendizajes:
Se construye como persona digna:

Desde este aprendizaje se enfatiza en el conocimiento propio, mediante el desarrollo
de un auto concepto, autoestima positiva y confinua disposicion de mejora.
Reconociendo sus fortalezas y su capacidad de asumir como reto sus aspectos a
mejorar para alcanzar sus metas, basados en el respeto a la diversidad y la inclusion.
Aprende a partir del error como posibilidad para mejorar sus conocimientos vy

superarse cada dia.

Establece relaciones interpersonales libres, respetuosas y empdticas:

Hacemos referencia a la importancia en la inferaccion y establecimiento de las
relaciones de los estudiantes en su entorno escolar, familiar y comunitario,
promoviendo una convivencia sana, equitativa, pacifica y armonica, para ello se hace
necesario desarrollar habilidades sociales estableciendo relaciones respetuosas, libres

y empaticas compartiendo sus ideas y respetando las de las demds como parte del
proceso de socializacion en la construccion de nuevas alternativas de solucion a

problemas que se le presentan.
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Se descubre como ser trascendente y espiritual:

Este aprendizaje permite descubrir su dimension espiritual y frascendente, entrar en
relacion con su Creador, desarrollando sus potencialidades y cualidades para
ponerlas al servicio de la transformacion social en la busqueda del bien comun con

un sello Teresiano.

Se reconoce creado a imagen y semejanza de su Creador, disponiéndose a buscar el
sentido de su existencia, agudizando sus sentidos para reconocer los regalos de la vida
en su proceso de crecimiento personal. Descubriendo y potenciando las habilidades

que posee para ponerlas al servicio de los demas.

Se comunica de manera efectiva utilizando las habilidades linguisticas tanto en su

lengua materna como en la lengua extranjera.

La comunicacion clara y efectiva es indispensable para el aprendizaje de las
matematicas en el intercambio de ideas, busqueda de posibles soluciones de las

situaciones planteadas, basadas en la escucha y el respeto a las ideas de los demads.

Se procura que el estudiante realice procesos para comprender, analizar, construir y
expresar de manera critica la informacion que recibe ya sea verbal o escrita para

interactuar adecuadamente en el medio que se desenvuelve.

Emplea habilidades del pensamiento critico- reflexivo- creativo y aplica estrategias de
aprendizaje permanente en la construccion del conocimiento y en la solucion a

problemas de la vida cotidiana.

Para lograr el aprendizaje se hace indispensable una actitud activa del estudiante, que

sea capaz de asumir su compromiso en la construccion de su propio conocimiento.

Para el aprendizaje de las matemadticas es importante desarrollar procesos de
pensamiento superior, teniendo en cuenta que se necesita un conjunto de habilidades

cognitivas, aptitudes y disposicion para alcanzar un aprendizaje profundo y auténomo,
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donde se hace necesario la intferaccion con otras personas a fravées de la
comunicacion efectiva y empdtica que permita buscar nuevas alternativas de solucion

a situaciones planteadas o situaciones de su entorno con una vision critica y objetiva.
Demuestra sentido de innovacion y emprendimiento:
Desde este aprendizaje se potencia en los alumnos un conjunto de valores, aptitudes,

habilidades y destrezas que permitan forjar nuevas ideas y formas de actuar hacia la

gestion de proyectos.

Se potencia el liderazgo participativo asumiendo activamente la toma de decisiones

desde el frabajo en equipo y el consenso, proponiendo alternativas de solucion a las

1vas.

necesidades de su entorno personal y social.

|
|

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion:

Matematicas Creat

En el proceso de ensenanza- aprendizaje es parte esencial ftomar en cuenta como

~

herramientas de aprendizaje el uso de las TIC para la gestion del conocimiento a
través de la participacion, comunicacion, interaccion estimulando el aprendizaje a
lo largo de la vida, procurando formar una ciudadania activa, comprometida con

la realidad y los retos del siglo XXI.

Pero también poniendo en prdctica los cuidados y la éfica en la gestion de la

informacion que puede obtener para construir los nuevos conocimientos para dar

respuestas a los desafios de su entorno.
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V. REFERENCIA CON EL CURRICULO NACIONAL.

El Curriculo Nacional es un referente importante en la construccion del Curriculo
Teresiano, se reconoce la estrecha relacion existente entre los aprendizajes
fundamentales propuestos en este curriculo y las competencias matemdadticas

plasmadas en el Curriculo Nacional.

Las cuales dicen:
* Las competencias bdsicas en Matemadtica se relacionan con “el saber hacer en el
contexto matemdatico, que no es otra cosa que el uso que el estudiante hace de la
disciplina para comprender, utilizar, aplicar y comunicar conceptos vy
procedimientos matematicos”.
* Las competencias matemdadticas preparan a los estudiantes para utilizar la
terminologia correcta en formas de trabajo racional, el desarrollo del pensamiento
l6gico, en la resolucion de problemas, asi mismo, utilizar modelos y herramientas que
contfribuyen al entendimiento matemdatico, y el estimulo de la creatfividad y la
imaginacion.
* Las competencias matematicas favorecen el desarrollo del pensamiento critico,
inductivo y deductivo de los estudiantes, al desarrollar sus capacidades para
modelar problemas y situaciones de la vida real en términos matematicos.
* Este tipo de competencias le permitirdn al estudiante utilizar sus conocimientos
matematicos y su capacidad de razonamiento en un ambiente proximo a la vida
cotidiana, para resolver problemas y situaciones vinculados a la realidad y utilizando
diferentes tipos de modelos (geométricos, simbdlicos, fisicos, mecdnicos vy
topoldgicos) que describen un fendmeno real, lo puedan construir y manipular. Se
pretende que los estudiantes entren en contacto, analicen, identifiquen, trabajen y

abstraigan el contenido matematico del entorno
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cotidiano en que se desenvuelven, con el fin de comprenderlo mejor y poder

desarrollar nuevas estrategias de accion sobre el mismo.

También tiene relacion de manera especial con el eje fransversal del Curriculo

Nacional.

a. Desarrollo de la personalidad

Es un proceso de formacion del ser humano en las diferentes etapas de la vida, que le
permiten desarrollar conocimientos, valores y actitudes, para conocerse, valorarse,
comprender y manejar las emociones, sentimientos, aprender a relacionarse con las
demads personas de forma armonica, ha potencializar sus caracteristicas personales
para la comunicacion, la toma de decisiones y el desarrollo de un “proyecto de vida”

concreto y realizable en el medio donde se desenvuelve.

Contribuye a formar a la persona como ser total, original, innato, unico y digno con
valores, al que hay que potenciar y facilitar el logro de su autorrealizacién, como
persona cada vez mads capaz y duena de si y de sus facultades, satisfecha consigo
misma, para asumir con responsabilidad los retos y disponerse con mayor calidad vy
calidez a la comunidad vy la sociedad.

La persona debe alimentar, proteger, cuidar, mejorar, crecer y aprovechar sus
posibilidades de pensar, sentir y actuar como ser libre, ejerciendo su propio
liderazgo, que contribuya a la construccion integral de la personalidad en

interaccion con su medio social.

b. Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion.

Son un conjunto de herramientas y medios para el tratamiento y acceso a la

informacion y comunicacion, Util en todos los procesos educativos. Algunas de las
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tecnologias mas utilizadas en educacion son: radio, television, computadora, teléfonos,

entfre ofros.

Promueve el desarrollo de nuevas estrategias de aprendizaje cenfradas en el
estudiantado, favoreciendo actitudes colaborativas, creativas, innovadoras, reflexivas,
criticas y de investigacion. Igualmente, se consideran como herramientas pedagogicas

y de aprendizagje.

También tiene estrecha relacion con el perfil de egreso de la Educacion Media y Bdsica

en la Categoria Cientifica para el desarrollo.

Las cuales dicen:

a. Aplica el método cientifico con un cardcter flexible a diferentes situaciones de la
vida cotidiana, social, natural y productiva, al interpretar, comprender, demostrar y

comunicar sus procesos y resultados para la solucion de problemas.

b. Muestra una actitud de aprendizaje permanente en su vida personal, familiar,
comunitaria, social y académica, al expresar curiosidad, reflexionar y orientar

busquedas y propuestas con iniciativas de actualizacion de sus conocimientos.

c. Sabe utilizar el pensamiento l6gico y herramientas para el razonamiento cuantitativo,
en la solucion de problemas, representando situaciones de la vida real y utilizando el

pensamiento critico, la creatividad y la imaginacion.

Con la competencia Nacionales Marco, la cual dice:
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e Utiliza el pensamiento logico, reflexivo, critico, propositivo y creativo, en la
interpretacion y aplicacion del saber y de las tecnologias pertinentes, en la solucion de

problemas de la vida cotidiana y del desarrollo.

Apunta hacia el desarrollo de las capacidades matemdaticas y cientificas, el
pensamiento abstracto, cuantitativo y cualitativo, tanto del dmbito natural como del
social, a fin de lograr una apropiacion légica, coherente e integral de la realidad, y
poder transformarla mediante aplicaciones funcionales. Se trata de poder realizar
abstracciones y modelajes de diferentes situaciones, mediante tecnologias locales y
universales, incidiendo asi de manera positiva en el desarrollo econdmico y social,

personal, familiar, regional y nacional.
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